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Zapraszam do nauki GIMPa (tu do pobrania z banku programéw Signs.pl), ktéry moze
Smiato konkurowa¢ z innymi drogimi programami do grafiki bitmapowej, a co najwaz-
niejsze nie musicie nic za niego placic!

Dzial ten wyjasnia podstawy obstugi GIMP-a w wersji 1.2 dla Windows, oraz przepisy
jak TO zrobié.

Jestem pewien, ze wszystkie porady tu opisane mozna spokojnie zastosowaé w wersji
dla Linuxa czy Maca.

Z gbry informuje¢, ze nie udzielam porad na tematy techniczne (kfopoty z dziataniem pro-
gramu, czy instalacjq na roznych maszynach), z tymi problemami prosz¢ zwracaé si¢ do
tworcow programu (http://www.gimp.org) ewentualnie do tworcy wersji pod Windows.
Jesli nie znajdziesz przepisu jaki Ci jest potrzebny, napisz do mnie, a ja postaram si¢
przedstawi¢ rozwigzanie.

Zachecam takze do wspolpracy przy tworzeniu tego dziatu. Mozecie przysyta¢ wiasne
tutoriale, a ja po przetestowaniu ich, umieszcze je w tym dziale.

Poznaj Wilbera — maskotke GIMP-a d

Do korzystania z hipertacz w dokumencie niezbedne sg pliki umieszczone w tym samym katalogu:
jakToZrobic_w_GIMP.pdf; poznaj_wilbera.pdf; 001_1617.htm; przyklad.htm; 4 pliki *x.gif;
gimpujemy_onl.png

Copyright (©) 2001 by Maciej Jezierski.
IMIP All rights reserved.
Wszystkie prawa zastrzezone.
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http://www.gimp.org
http://www.gimp.org/~tml/gimp/win32/downloads.html
mailto:gimp@signs.pl
mailto:gimp@signs.pl

Spis tresci

1 Interface GIMP-a i podstawowe narzedzia w akcji

8

9

1.1
1.2
1.3
1.4
1.5
1.6
1.7
1.8
1.9
1.10
1.11
1.12
1.13
1.14
1.15
1.16
1.17
1.18
1.19
1.20
1.21
1.22
1.23
1.24
1.25

Selekcja prostokgtna . . . ... ... ... ..
Selekcja eliptyczna . . . . . . ... ... ...
Selekcja z wolnej reki (lasso) . . . . . .. ..
Magicznarézdzka. . . . . .. ... ... ...
Sciezki (krzywe Beziera) . . . . .. ... ...
LInteligentne” nozyczki . . . . . ... ... ..
Narzedzie do przemieszczania warstw 1 selekcji
Lupa. .. ... ... ... ... ... ...
Narzedzie do kadrowania (skalpel) . . . . . . .
Narzedzie do transformacji . . . . . .. .. ..
Narzedzie do odbicia lustrzanego . . . . . ..
Narzedzie tekstowe . . . . .. ... ... ...
Zakraplacz (Color Picker) . . . ... .. ...
Kubetek . . . ... ... .. ... .. .....
Gradient . . . . ... ... ... ... ... ..
Oféwek . . ... ... ... ... ...
Pedzel . . . . .. ... ..
Gumka . ........ ... ... ...,
Aerograf . . . .. ... ..o L.
Narzedzie do klonowania i malowania teksturg
Narzedzie do zmigkczania 1 wyostrzania obrazu
Stalowka . . . . .. ... L oo
Dodge 1 Burn (rozjasnianie i przyciemnianie) .
Smudge — narzedzie do rozmazywania . . . .

Skroty klawiszowe dla wszystkich narzedzi

Selekcje, maski, kanaly alfa

Maski warstw

Warstwy i selekcje plywajace

Tworzymy wilasne pedzle

Tworzymy wlasng teksture

Tworzymy wlasny gradient

Wszystko o wycinaniu, kopiowaniu i wklejaniu?

10 Jak instalowa¢ GIMP-a dla Windows, zeby byl ,,po polsku”

—_— 00 J O\ W jm

17
18
20
26
32
33
37
39
42
45
47
50
52
54
58
60
62
64
66

67

69

77

81

87

93

95

99

104



1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCII

1 Interface GIMP-a i podstawowe narzedzia w akcji

1. GIMP w odréznieniu od innych Windowsowych programéw sktada si¢ z wielu odrgbnych okienek.
Najwazniejszym z nich jest okienko o nazwie The GIMP, jesli je zamkniemy to bedzie to réwno-
znaczne z zamknieciem programu. Jesli chcesz zobaczy¢ konkretne narzedzie w akcji, wskaz je na

palecie ponizej 1 kliknij:

' The GIMP [[=] E3
File X¥tns Help

Fierwszoplanowy _-

kolar .

Fesetowanie kalardw

do czarnego i biatego  Kolortta Zamiana kolory
pierwszoplanowego
Z kalarem tta

== 2 |0 %D

& =Untitled-3.0 [RGB] 2003

=] E3

Menu programu
(nie mylic = menuy
edytowanego abrazu)

Wyyhdr pedzla
Wiybar tekstury
Wiybar gradientu

2. Drugim waznym okienkiem jest oczywi- ‘;’» ________
Scie okno edycji. Kazde okienko w ktérym 5 File
edytujemy obrazek (fotografi¢ itp.) posia- 1 Edit
da wilasne menu, do ktorego dostep ma- _ Select
my na dwa sposoby, pod prawym klawi- ] iy
szem myszki lub spod strzatki umieszczo- ] l[;:zres
nej w lewym gérnym rogu okienka edy- | - o
cyjnego (tak jak pokazano obok): gm0 — Dialogs

— Filters
Video

Ciick mask

Fasek stanu  Script-Fu

NEONE N RN N

-

|I7I|I||m|I|I|I|I||1‘1F

hienu edytowanego obrazka
(takze pod prawym klawisz

/
=L

Faleta z narzedziami
(kliknij a zobaczysz
prakiyczne zastosowanie
wyhranego narzedzia)

erm ryszkil

kiniatura obrazka
[Utatwia nawigacie)

Cancel

Anulowanie aktualnie
wykonywane] akcji

The Gimp 1
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1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCII

§
= N
I = File -
Edit - Edit I~
Select & Select -
Mozemy ,,wyciagnac” sobie na wierzch dowolne me- e . . -
nu klikajac lini¢ przerywang (ktora znajduje sie za- Image - i -
wsze na poczqtku listy z poleceniami, tak jak poka- Layers - Layers I~
zano to obok): Tools - Tools -
Dialogs -~ Dialogs -
Fiters Filters -
Video - Yideo -
script-Fu -~ Script-Fu -

3. Okienko bez ktérego nie daloby si¢ obejs¢ to
paleta Warstw, Kanaléw i Sciezek (Layers,

Channels & Paths). Dostep do niego mamy na trzy
sposoby: Image: ﬁumitled-u = HAum

Dzieki palecie Layers mozemy zarzadzaé warstwa-

. . . . L
mi (zobacz Warstwy i selekcje plywajace), paleta - |Chann8|slpath8|

Channels stuzy do zarzgdzania kanatami koloréw Mode: MNormal = ‘ I Keep Trans.
i kanatami masek (zobacz Selekcje, maski, kana- Bpacny ) —ng
o)

\J

ly alfa), a paleta Paths zarzadza $ciezkami (zobacz < warstwa druga

Sciezki (krzywe Beziera)).

[1 [

warstwa plerwsza

e CTRL+L

e menu obrazka/Layers/Layers, Channels

& Paths dlal|lv]|a|lg]| @]
e menu obrazka/Dialogs/Layers, Channels i |
& Paths
4. Wazng rzecza jest wyglad kursora, poniewaz on de- . o e
cyduje o precyzji i naszej wygodzie. GIMP ma 3 ro- ¥4 P '
dzaje kursora: a b c

(a) — domySlny kursor, strzalka z ikonkg aktualnie wybranego narzgdzia (Tool Icon)
(b) — krzyzyk z ikonkg aktualnie wybranego narzedzia (Tool Icon with Crosshair)

(¢) — sam krzyzyk (Crosshair only)

Rodzaj kursora wybieramy w preferencjach programu (menu File/Preferences/Interface/Image
Windows/Cursor Mode). Polecam wariant ,,b”, jest precyzyjny a dodatkowo wiadomo jakiego na-
rzgdzia uzywamy.

The Gimp 2 q



1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCII 1.1 Selekcja prostokatna

1.1 Selekcja prostokatna

Narzedzie do selekcji J stuzy do wyodrebniania z naszego obrazka regularnych obszaréw. Wszyst-
kie piksele wewnatrz takiej selekcji mozna modyfikowaé, piksele na zewnatrz sa zabezpieczone przed
zmianami (wiecej o selekcjach moZesz przeczytac w dziale Selekcje, maski, kanaly alfa).

1. Wybieramy narzedzie do selekcji. Zaznaczamy nim interesujacy
nas obszar (trzymajgc SHIFT-a otrzymamy kwadrat, a trzymajgc ! !
CTRL-a mozemy tworzyc¢ selekcje od srodka):
Aby przesung¢ selekcje bez przenoszenia przy okazji jej zawar-
toSci, wciskamy ALT i przemieszczamy selekcje w pozadane S
miejsce. -

2. Wezmy pedzel ﬂ 1 przekonajmy sie, ze poza selekcja nic nie
pomalujemy:

3. Dodajmy na dole jeszcze kawalek selekcji. Naciska-
my SHIFT-a i ustawiamy kursor tam gdzie potrzeba
(przy kursorze zauwazymy, ze pojawit wie znak +,
to oznacza tryb dodawania selekcji), teraz mozemy

pusci¢ SHIFT-a i przeciggna¢ myszka po przekatnej
(jesli trzymalibysmy SHIFT-a, to moglibysmy dodac
idealny kwadrat):

________

4. Mozemy usungé nasze bazgroty naciskajagc CTRL+K albo menu
obrazka /Edit/Clear:

________

5. Mozemy tez odjaé jaki§ obszar od naszej selekcji.
Naciskamy w tym celu CTRL-a 1 przesuwamy myszke — :=-----"7=-""7-""- . T :

na miejsce od ktérego chcemy zaczaé (przy kursorze

pojawi si¢ minus, co oznacza, ze jesteSmy w trybie
odejmowania selekcji), puszczamy CTRL-a i myszg

________________

zaznaczamy obszar, ktory chcemy wykluczyC z se- !
lekcji (gdybysmy nadal trzymali CTRL-a to ten obszar ! |
bytby zaznaczany od srodka):

The Gimp 3 a



1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCII 1.1 Selekcja prostokatna

6. Kubetkiem @ mozemy zala¢ selekcje wybranym kolorem:

7. Selekcje usuwamy wciskajac klawisze CTRL+SHIFT+A lub menu
obrazka /Select/None:

8. No dobrze, wiemy jak dodawac i odejmowac selekcje, ale chce- !
my by czes¢ wspdlna dwodch selekcji utworzyta nam nowg se-
lekcje (np. takq jak zaznaczona kolorem czerwonym na rysunku :
obok):

_____

W tym przypadku tworzymy selekcje prostokatng J, nastep-

nie wybieramy narze¢dzie do selekcji eliptycznej J 1 zanim
zaczniemy tworzy¢ elipse naciskamy SHIFT+CTRL (przy kurso-

rze pojawi sie znaczek podobny do podkowki) teraz naciskamy I n
LewyPrzyciskMyszki i mozemy pusci¢ SHIFT-a i CTRL-a i ry- E
sujemy elipse:

W wyniku tej operacji otrzymaliSmy selekcje: ;

______

Powyzsze sposoby odnosza si¢ do tych narze¢dzi: = | n | P| ><\|
9. Prawie kazde z narzedzi ma dodatkowe opcje do ktérych mozna #Tool Options ___[BI[EI Y
sie dosta¢ klikajac dwukrotnie w ikone danego narzedzia. Czyli " Rectangular Selection_|
o J ) ) _I Feather 0.0
gdy klikniemy dwa razy ", to zobaczymy takie okienko: Radive: [

_I Fixed Size / Aspect Ratio

Domyslnie opcje Feather (Wtapianie) i Fixed Size/Aspect o 3
Ratio sa wylgczone. Height: [ 3
Feather (Wrtapianie) zmigkcza krawedzie selekcji rownomier- o i |
nie z obu stron (Zeby lepiej to byto widoczne, selekcje zalatem

kolorem): Reset | I Close |

The Gimp 4 a



1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCII 1.1 Selekcja prostokatna

Wylaczona opcja Feather:

Feather = 10:
Feather = 51: ; :
| —
I~ Fixed Size / Aspect Ratio
Fixed Size/Aspect Ratio — dzigki tej opcji mozemy usta- Width: |100 -
li¢ stalg szerokos¢ i wysokos$¢ naszej selekcji: A 7

Lt M

Powyzsze ustawienia powodujg, ze nasza selekcja ma 100 pik-
seli szerokoSci 1 50 wysokoSci

10. Wigcej informacji na temat selekcji znajdziesz w dziale Selekcje, maski, kanaly alfa

The GIMP &l
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1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCII 1.2 Selekcja eliptyczna

1.2 Selekcja eliptyczna

Narzedzie do selekcji o stuzy do wyodrebniania z naszego obrazka obszaréw w ksztalcie elipsy.
Wszystkie piksele wewnatrz takiej selekcji mozna modyfikowad, piksele na zewnatrz sa zabezpieczone
przed zmianami (wiecej o selekcjach mozesz przeczytac¢ w dziale Selekcje, maski, kanaly alfa)

1. Wybieramy narzg¢dzie do selekcji. Zaznaczamy nim interesu- PESTEET
jacy nas obszar (trzymajqc SHIFT-a otrzymamy idealny okrqg, . }
a trzymajgc CTRL-a mozemy tworzyc selekcje od srodka): .
Aby przesuna¢ selekcje bez przenoszenia przy okazji jej zawar- § '
toSci, weciskamy ALT i przemieszczamy selekcje w pozgdane |
miejsce. :

2. Przejdz do dziatu Selekcja prostokatna (wszystko od punktu 2-9 dziata tak samo, tylko zamiast
obszarow prostokqtnych bedziemy mieli elipsy)

" Tool Options |_ (O] x|
i Ellptical Selection |
_| Feather 10.0
3. Gdy klikniemy dwa razy ", to zobaczymy takie okienko: Radius: [ i
= Antialiasing
DomysSlnie opcje Feather i Fixed Size /Aspect Ratio sg i
wylaczone (dziatanie tych opcji jest wyjasnione w dziale Selek- e
cja prostokatna punkt 9). Opcja Antialiasing jest wlaczona ::::: ’17_}:
i odpowiada za wygladzanie krawedzi selekcji. Gl -
Reset | Close ‘

The GIMP &£
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1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCII 1.3 Selekcja z wolnej reki (lasso)

1.3 Selekcja z wolnej reki (lasso)

Narzedzie do selekcji ﬂ stuzy do wyodrebniania z naszego obrazka obszaréw o nieregularnych ksztat-
tach. Wszystkie piksele wewnatrz takiej selekcji mozna modyfikowaé, piksele na zewnatrz sg zabezpie-
czone przed zmianami (wigcej o selekcjach mozesz przeczytac w dziale Selekcje, maski, kanaly alfa)

1. Wybieramy narzedzie do selekcji. Zaznaczamy nim interesujacy v C
nas obszar jezdzac swobodnie po obrazku: ; =
Aby przesuna¢ selekcje bez przenoszenia przy okazji jej zawar- .
toSci, wciskamy ALT i przemieszczamy selekcje w pozadane '

'
fmm

miejsce. v

2. PrzejdZ do dziatu Selekcja prostokatna (wszystko od punktu 2-8 dziata tak samo).

. P o
3. Gdy klikniemy dwa razy , to zobaczymy takie okienko: |P S l
P . . . . . .. I Feather 100
Domyslnie opcja Feather jest wylaczona (dziatanie tej opcji Pavive [ T
Jest wyjasnione w dziale Selekcja prostokatna punkt 9). Opcja r Antialiasing
Antialiasing jest wigczona i odpowiada za wygladzanie kra-
. .. Reset | Close |
wedzi selekeji. I

The GIMP &]
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1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCII 1.4 Magiczna rézdzka

1.4 Magiczna rézdzka

Narzedzie do selekcji E stuzy do wyodrebniania z naszego obrazka obszaréw na podstawie podobien-
stwa pikseli (kolor, jasnosc). O tolerancji z jakg dziata r6zdzka decyduje opcja Threshold. Wszystkie
piksele wewnatrz takiej selekcji mozna modyfikowaé, piksele na zewnatrz sg zabezpieczone przed zmia-
nami (wiecej o selekcjach mozesz przeczytac¢ w dziale Selekcje, maski, kanaly alfa)

1. A oto przyktad. Trzeba zaznaczy¢ niebieski gradient by zmienic¢
jego kolor:

2. Zacznijmy zaznaczanie np. od lewego gérnego rogu:

3. Jak widzimy zaznaczyliSmy tylko fragment gradientu (oczywi-
scie moglibysmy trzymac klawisz SHIFT i dodawac kolejne ob-
szary \operacje dodawania i odejmowania selekcji pokazuje
w dziale Selekcja prostokatna\, ale my zrobimy to troche
inaczeyj):

#y Fuzzy Selection | *,, Fuzzy Selection l

_I Feather _| Feather

4. Klikamy wigc dwa razy w na-
100

. 10,0
L g | - . Radius: [T Ty Radivs: [T
sza rézdzke E i w okienku e S
. .. I~ Antialiasing - Antialiasing
Tool Options zmieniamy war-
I Sample Merged I Sample Merged

to$¢ Threshold z domySlnych
15.0
15 do np. 51: Threshold: [T Threshold:

Reset I Cloze | Reset | Close |

The Gimp 8 d



1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCII 1.4 Magiczna rézdzka

5. Mozemy zaobserwowac, ze tym razem udato nam si¢ zaznaczy¢
wigkszy obszar, ale nie caly:

%  Tool Options - |O] x|

#y Fuzzy Selection

_| Feather 100
Radius: [T
6. Zwiekszamy wiec jeszcze raz Threshold do 134.8 e

I Sample Merged

134.8
Threshold: I

Reset | Cloze |

7. 1 udalo nam si¢ zaznaczy¢ caly niebieski gradient a przy okazji
dowiedzieliSmy si¢ co robi Threshold.

8. ChcieliSmy zmieni¢ kolor wigc z menu
obrazka wybieramy
Image/Colors/Hue-Saturation. ..

i suwakiem Hue zmieniamy barwe:

9. W okienku z opcjami narzgdzia jest jeszcze opcja Feather — odpowiada ona za rozmycie krawedzi
naszej selekcji (jej dziatanie jest pokazane w dziale Selekcja prostokatna punkt 9).

Antialiasing — wygladza krawedzie selekcji i jest domySlnie wigczony.

The Gimp 9 a



1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCII 1.4 Magiczna rézdzka

10. A co robi opcja Sample Merged?! Zeby to pokazaé, zrobitem
dodatkowg warstwe na obrazku i narysowalem na niej okrag.

11. JesteSmy na warstwie z malym kolem i chcemy stworzy¢ se-

lekcje, ktéra obejmie mate koto i duze koto z gradientem. Beerenn

12. Klikamy nasza r6zdzka na matym kole i tylko ono zostalo wyse-
lekcjonowane. Nawet klikajac obok nie zaznaczymy nic wigcej.

%" Tool Options M=l 3

*,, Fuzzy Selection l

_| Feather 100

Radius: T

I Antialiasing

13. Tu z pomocg przychodzi nam wilasnie opcja Sample Merged
(przy okazji ustawmy Threshold na 80.1)

I Sample Merged

Threshold:

E_
Reset || Close |

14. Klikamy ponownie na matym kole i widzimy, ze na nizszej warstwie zaznaczyliSmy tez fragment
kota z gradientem, mozna by si¢ bawi¢ z wartoScig Threshold ale my teraz naciskamy SHIFT-a
1 klikamy na fragmencie, ktoéry chcemy dotaczy¢ do selekcji.

Tak wigc opcja Sample Merged pozwala na to, by narzedzie dziatalo na wszystkich warstwach
jednoczesnie.

The GIMP &]
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1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCII 1.5 Sciezki (krzywe Beziera)

1.5 Sciezki (krzywe Beziera)

Narzedzie Sciezek ﬂ%’ moze mie¢ wiele zastosowan (tworzenie obrysow, czy skomplikowanych lini, a takze
przydaje sie w tworzeniu selekcji i szparowaniu). Pamietajmy o tym, ze GIMP zapisuje Sciezki tylko
w plikach w formacie Xcf (gdy plik zapiszemy w innym formacie to niestety stracimy wszystkie sciezki).

9—'—'—‘———~..\
1. Sciezke rysujemy, tak jak sie to robi w jakimkolwiek programie
wektorowym, poprzez dodawanie nowych weziéw. -
Ay

2. Dodatkowe funkcje dotyczace Sciezek znajdujg sie
w palecie Paths (Sciezki) do ktérej mamy dostep
poprzez menu obrazka/Layers/Layers, Channels
& Paths. .. Klikajac na Sciezce dwukrotnie, moze-

my nada¢ jej dowolng nazwe:

g|la| || ol @]

W gornej czesci palety mamy cztery narzedzia:

| % — rysowanie Sciezki

L — dodawanie nowego wezta do Sciezki

L — odejmowanie juz istniejacego wezla

L — modelowanie $ciezki
W dolnej czesci palety jest szeS¢ opcji dotyczacych Sciezek:

o ) tworzy nowg Sciezke (na przyktad gdy chcemy zachowac poprzednio narysowangq)

Gl | quplikuje sciezke
— przeksztalca Sciezke w selekcje (oryginat sciezki jest nietkniety)
=== | — zmienia dowolng selekcje w Sciezke
O _ robi obrys wokot Sciezki uzywajac aktualnie wybranego pedzla i koloru

W _ kasujemy Sciezke z palety

The Gtmp 11 a



1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCII 1.5 Sciezki (krzywe Beziera)

3. Aby odja¢ od Sciezki wezel, e

Q—'—'—‘—‘--.,\
wybieramy L i klika- @/h’é) /

my na niepozagdanym weZle:

4. Wybierzmy @J

i zaznaczamy wezel po prawej, wezet zmieni si¢ w kétko bez wypelnienia

1 pokazg si¢ dwa punkty kontrolne (kwadraciki) potaczone linig z zaznaczonym weztem.

Chwytamy dolny kwadracik 1 trzymajac SHIFT-a przesuwamy go w lewo, dzieki temu oddziatowu-

jemy tylko na czeS$¢ Sciezki bedacej ponizej wezta. Teraz chwytamy gérny kwadracik i trzymajac

SHIFT-a przesuwamy go w gore (dolna czes¢ Sciezki zostata nienaruszona):

B

—

|
5. Teraz chcemy przesumaé wezet w pra- A
wo. Nadal mamy wybrane narzedzie ? &

ﬂ 1 trzymajac CTRL-a chwytamy

wezel 1 przesuwamy:

6. Dodajmy wezel w goérnej czesci Sciezki. s
| 00— 0.
. L P . L
Wybieramy * 11 klikamy na $ciez- /% y
&

ce w miejscu gdzie ma si¢ znaleZzé nowy

wezel:

rla
r
4
o
/% -
]
. #
—=£]
&

7. Wybieramy ponownie L 1 chwytamy za jeden z kwa- \_/O

dracikéw. Tym razem nie trzymamy SHIFT-a. Przesuwajac kwa- £
dracik mozemy zauwazy¢, ze tym razem nasza §ciezka wygina e &

si¢ symetrycznie wzgledem modelowanego wezta:

The Gimp
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1.5 Sciezki (krzywe Beziera)

8. Gdy juz wymodelujemy S$ciezke tak jak
chcemy, mozemy zrobi¢ obrys. Wybie-
ramy odpowiedni kolor i ksztalt pedzla
a nastepnie z palety Sciezek wybieramy

Stroke Path (Obrysuj Sciezke) g
Mozemy zmieni¢ wielko$¢ pedzla i jego

kolor 1 ponownie nacisnaé¢ guzik g,
w ten spos6b mozna otrzymac ciekawy
efekt:

9. Mozemy tez zmienié¢ istniejaca selekcje
w Sciezke. W tym celu wybieramy z palety
Path (Sciezki) opcje Selection to Path

[Focd]
i, .

Ponizej selekcja w ksztalcie okregu zostala
zamieniona w $ciezke:

10. Po wymodelowaniu tej Sciezki mozna ja obrysowaé @ lub ponownie zamieni¢ w selekcje

11. Sciezki $wietnie nadaja sie do

pomocy w szparowaniu (wyci-
naniu) jakiego$ obiektu z tla
(dotyczy to obiektow o dosé
prostych ksztaltach, bo jesli ma-
my do czynienia z wlosami, to
nie obejdziemy si¢ bez innych
narzgdzi do maskowania).
Z ponizszego zdjecia trzeba wy-
cia¢ samolot. Powiecie, czemu
nie uzy¢ tutaj magicznej r6zdz-
ki do koloréw? Dlatego jej nie
uzyjemy bo samolot tez ma od-
cienie niebieskiego, poza tym
Sciezka zapewni nam gladkie
krawedzie:

Zdjecie pochodzi z Corel Professional Photos CD-ROM ,,Sampler I”

The Gimp
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1.5 Sciezki (krzywe Beziera)

12. Wybieramy Ll i rysujemy $ciezke wzdtuz krawedzi samolotu:

13.

14.

15.

Gdy juz obiekt jest obrysowany a §ciezka
ma pozadany ksztalt, to nalezy ja zmienié

w selekcje J

Ze Sciezki tworzy sie tzw. plywaja-
ca selekcje (Floating Selection)
menu obrazka/Select/Float lub
SHIFT+CTRL+L, w palecie Layers
powinniSmy ujrze¢ taka sytuacje:

Nalezy klikngé ﬂ, wtedy ptywajaca
selekcja zmieni si¢ w zwykta warstwe, na-
stepnie wybra¢ tlo (background) i wyka-
sowa¢ CTRL+K:

14 a



1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCIJI 1.5 Sciezki (krzywe Beziera)

16. Majac juz wyszparowany samo-
lot, mozna z nim robi¢ co si¢
chce. Ja dodalem cien i jedno-
lite tfo:

' Tool Options |_ (O] x|

17. Klikajagc dwukrotnie na ikon¢ otrzymuje-

my okienko z opcjami:

Feather (Wrapianie) — domyslnie wylaczona (jak dziata wtapianie mozna zobaczyé w dziale Selekcja
prostokatna punkt 9) i Antialiasing domySlnie wiaczony (wygladza krawedzie).

The GIMP
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1.6 ,Inteligentne” nozyczki

Narzedzie do selekcji % miato by¢ inteligentne a w efekcie jest tylko zwyktymi nozyczkami.
Wszystkie piksele wewnatrz takiej selekcji mozna modyfikowaé, piksele na zewnatrz sg zabezpieczone
przed zmianami (wiecej o selekcjach mozesz przeczytac w dziale Selekcje, maski, kanaly alfa).

Idea dziatania nozyczek jest taka, ze starajg si¢ one rozpoznawacé krawedzie na podstawie wartosci pikseli
(kolor, jasnos¢). Niestety na razie niezbyt im to wychodzi (mozZe w przysztych wersjach GIMP-a bedq
ulepszone).

Tak wiec odradzam korzystanie z tego akurat narzedzia jesli nie chcecie si¢ rozczarowac.

1. ,Inteligentne” nozyczki w akcji.
Samolot ma zosta¢ oddzielony
od tla:

2. Nalezy przecigga¢ nozyczki
wzdtuz konturéw samolotu i co
jaki§ czas dodaé wezet (cos
takiego jak rysowanie Sciezki
(krzywe Beziera):

3. Oto efekt dziatania tego ,,inteli-
genta’:

O tym jak wyszparowac ten samolot jest napisane w dziale Scieiki (krzywe Beziera) punkt 11.

4. Klikajac dwukrotnie na ikone otrzymujemy okienko % Intelligent Scissors
z OpCjami: _| Feather 0.0
Feather (Wrapianie) — domysSlnie wylaczona (jak dziata wta- Rﬁdi}'ﬁi_lj—
pianie mozna zobaczyc¢ w dziale Selekcja prostokatna punkt 9) Sy
1 Antialiasing domys$lnie wiaczony (wygladza krawedzie). Reset | | Close |
The GIMP &l
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1.7 Narzedzie do przemieszczania warstw i selekcji

Narzedzie to Ka
sie z wcisnietym klawiszem ALT).

stuzy wilasnie do przemieszczania wybranej warstwy lub selekcji (selekcje przemieszcza

] x
Jesli mamy wybrane juz jedno z narzedzi &N 1 chcemy przenies¢ selekcje w inne miejsce

P

to nie musimy uzywac , wystarczy wcisnaé ALT i przesunac ja.

Mozna takze wybiera¢ za pomocg tego narzgdzia K2 inne warstwy, wystarczy tylko klikna¢ taka (oczy-
wiscie jesli warstwa jest prawie w catosci zakryta inng, to nie ma co si¢ bawi¢ w celowanie i lepiej

zaznaczyc jqg w palecie Layers).
Aby precyzyjnie przesungé warstwe, to nie przeciagamy jej myszg tylko uzywamy do tego celu klawiszy

ze strzatkami. Jedno nacis$niecie takiego klawisza powoduje przesunigcie warstwy o 1 piksel, trzymajac
dodatkowo SHIFt-a otrzymuje si¢ przesuni¢cie o 25 pikseli.

The GIMP &l
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1.8 Lupa

1.8 Lupa

Lupa -

stuzy jak zapewne kazdy wie do powigkszania lub zmniejszania podgladu na jakim pracujemy.

Zamiast wybieraé lupe z palety narzedzi, mozna powiekszac i pomniejszaé podglad za pomoca klawiszy
Plus i Minus a klawiszem z cyfrg 1 otrzymujemy powigkszenie réwne 100%

1. Klikamy lupa i otrzymujemy s
powiekszenia co 100%:

+

2. Mozemy tez powigkszy¢ tylko !
wybrany fragment obrazka: QU

3. Zeby wykonaé powyzsze dwie czynnosci w druga strone (czyli pomniejszac to wystarczy przytrzymac
L o-

.
klawisz CTRL, przy lupie pokaze sie znak minus Q)

4. Klikajagc dwukrotnie na ikong¢ s

okienko z opcjami:

otrzymujemy

Gdy zaznaczona jest opcja Zoom in, lupa przy kaz-
dym kliknigciu powieksza obraz, gdy wybierzemy
Zoom out, lupa bedzie pomniejszaé obszar (klawisz
CTRL zmienia chwilowo te opcje na przeciwne).

Jezeli zaznaczymy opcje Allow Window Resizing
(Pozwdl na skalowanie okienka):

A2 Magnify Tool |
I Allowe Window Resizing
Taol Toggle

‘A Loom in |

~ Znom out

Reset | Close ‘

A2 Magnify Tool |

I dllowe Window Resizing |

Todl Toggle

# Faorm in

~ Znom out

Reset | Close ‘

The Gimp 18



1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCII 1.8 Lupa

Wtedy po uzyciu lupy cate okienko skaluje si¢ wraz z obrazkiem:

#7 =Untitled-1.0 [(RGB] 200 |H=] E3
/_"I 1 |u_|_|_ I_ _I _|2_5|_ I_v_i _I_l_gll_ _I _I_I_ |?5| |j
o_| ] :
4 =Untitled-1.0 (RGB) 100% [MI[=] E3 i i
A8 |1J_|_|_|_v|__|53|_|u| M i | Y gt 1 == E
a 1 1 | : :
¥y B oo :
L Y | i |
g Vo : Fi |5 L
= O~ [~ [ O Pl
| 37,34 [Untit | Cancel | 38,30 [untit | Cancel

The GIMP &l
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1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCIJI 1.9 Narzedzie do kadrowania (skalpel)

1.9 Narzedzie do kadrowania (skalpel)

Skalpel ﬁ stuzy do kadrowania aktualnie edytowanego obrazka, mozna za jego pomoca nie tylko
przycinaé nasz obrazek ale tez powigkszaé jego obszar.

1. Na ponizszym zdjeciu chcemy wykadro-
wac kotka:

Copyright © 2001, Maciej Jezierski.
Zdjecie pochodzi z prywatnego archiwum autora.

2. Wybieramy skalpel ﬁ 1 zaznaczamy ob-
szar jaki nas interesuje:

%" Crop & Resize Information | _ (O] x|
. . L 5
3. Gdy skalpel jest w wuzyciu wy- Orign %: [56 /
. . . _ £
skakuje  okienko  dialogowe Crop - E i 2
& Resize Information, za pomoca Width: |1B2 &
ktérego mozemy precyzyjnie okresli¢ Height: |2EE| 3 px l
polozenie kadrowanego obszaru, oraz B Selemonl Auto Shink |
jego wielkos¢:
Cra Resize | Close |




1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCIJI 1.9 Narzgdzie do kadrowania (skalpel)

4. Klikamy w obszar, ktéory ma zostaé wy-
kadrowany lub naciskamy guzik Crop
1 otrzymujemy przyciety fragment zdjecia:

%" Crop & Resize Information

Origin ¥: |u <
e
) ) . /
5. Zobaczmy jak bedzie zachowywal si
y Jak oedme ywa e width: [23 &
skalpel gdy zamiast guzika Crop nacis$nie- i
/

4} _

w

Auta Shrink |

. Height: |2?
my Resize. o

From Selection

Crop || EESiZEI Close

6. Gdy zastosujemy Resize, wtedy obrazek
zostaje przyciety, ale zaden piksel spoza
zaznaczonego obszaru nie jest wyrzuca-
ny, a nasz obrazek ogladamy tak jak przez
dziurke od klucza:

mozemy przesungé warstwe i w obszarze

kadrowanym pojawi si¢ niewidoczna czes$¢
orazka

Czyli polecenie Resize nie narusza oryginalnych rozmiaréw warstwy z obrazkiem a tylko wplywa
na obszar w jakim mozemy ogladaé i edytowac go.

The Gimp 71 U



1

INTERFACE GIMP-A 1 PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCJI

1.9 Narzgdzie do kadrowania (skalpel)

7. Mozemy klikngé dwukrotnie

w skalpel i otrzymamy dostep
do opcji tego narzgdzia:

Gdy opcja
Crop (domyslinie) to gdy klik-
niemy w kadrowany obszar,
skutek bedzie taki jak w punk-
cie 4.

zaznaczona jest

Z kolei jesli bedzie zaznaczona
opcja Resize:

to gdy klikniemy w kadrowa-
ny obszar skutek bedzie taki jak
w punkcie 6.

%" Tool Dptions |_ (O] x|

/ Crop & Resize

_I Current Layer anly

I Allowe Enlarging
Tool Toggle

# Crop

+ Resize

Reset || Cloze I

*" Tool Options |_ (O] x|

/ Crop & Resize

I Current Layer anly
1 Allow Enlarging
Tool Toggle

« Crop

|A Resize P ‘

Reset || Close |

Nie musimy pamig¢ta¢ co mamy zaznaczo-

ne bo mozemy zdecydowaé przy kadro-

waniu co chcemy zrobi¢, czy permanent- 0
nie wykadrowaé obrazek (Crop), czy tez
zmieni¢ tylko rozmiar obrazka bez utraty

jakichkolwiek pikseli (Resize). Po prostu

mozemy nie klika¢ skalpelem w obszarze

kadrowania a wybiera¢ jeden z guzikéw
Crop lub Resize z palety, ktora jest za-
wsze widoczna przy kadrowaniu:

%" Crop & Resize Information | _ (O] x|
rigin & IEE—'}
¥ IS—-} px _
Width: [182 3
Height: Iﬁ‘} X I
From Selection | Auta Shrink |
Cra Resize | Close |

. Opcja From Selection na palecie Crop & Resize Information, stuzy do automatycznego do-

pasowania si¢ obszaru kadrowania do rozmiaréw selekcji (maski), gdy selekcja jest nieregularna lub
eliptyczna, wtedy obszar kadrowania bedzie dopasowany do najdalej wysunigtych punktéw selekcji.

. Dookota kotka mamy selekcje

prostokatng i chcemy aby ob-
szar kadrowania idealnie sie
z nig pokrywatl:

The Gimp
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1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCIJI 1.9 Narzgdzie do kadrowania (skalpel)

Origin X |55
f: |1D px | |
px I |

. . . Width: IEI
Wybieramy opcje From Selection:
From Selegtion | Auto Shrink |

Height: ID
I Crop I Resize | Close |

B e P P

Obszar kadrowania
pokryt sie z selekcja:

i kadrujemy — Crop
lub Resize (selekcja
nadal istnieje po tej
operacji):

10. Opcja Auto Shrink dopaso-
wuje obszar kadrowania do
obiektu jaki chcemy wykadro- ~~""""""""TTTTTToTTTToTTT, o TTTTmmTTTTTOTTCC F"
wac. To polecenie nadaje si¢ do

uzycia jesli obiekt wyraZnie od-
cina si¢ od tla.

Na przyktad chcemy zeby ob-
szar kadrowania przyjal szero-
kos¢ 1 wysokos¢ taka jak storice
na ponizszym obrazku: |
Wyznaczamy obszar do kadro- . o |

wania tak by storice zawarto si¢
w nim (nie musimy celowac):

%" Crop & Resize Information | _ (O] x|

Origin |22
Y |19 P |
px — |

. . Widlth: |u
Teraz naciskamy Auto Shrink:
Auto shrink |
LY

Height: IEI
Crop | Resize || Close I

E W e E R e

From Selection

The Gimp 23 a
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1 obszar kadrowania sam dopa-
sowatl sie do storica:

Naciskamy Crop i mamy obra-
zek o szerokosci i wysokosci ta-
kiej jak storice

11. Opcja Current Layer only z palety Tool Options stuzy do kadrowania tylko wybranej warstwy
z naszego obrazka (domysinie jest wylqgczona i wszystkie warstwy sq kadrowane).

12. A oto jak dziala opcja opisana w punkcie 11. Mamy
obrazek z dwiema warstwami: ,.bazgroty niebieskie”
1 ,,bazgroty pomaraficzowe”:

"

Chcemy wykadrowaé warstwe ,,bazgroty =

niebieskie”, wiec zaznaczamy ja:

[

bazgroty pormaraficzowe

%" Tool Options | _ O] x|

# Crop & Resize

. . o i ;
Wybleramy opcje Current ‘l- purent Layer anly |

I Allowe Enlarging

Layer only:
Y y Toal Toggle
. . ~ Crap
1 kadrujemy warstwe:
“ Resize

Reset || Close |

The Gimp 24 a
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GIMP wykadrowal warstwe. Li-
nia z6tto-czarna pokazuje aktu-
alny rozmiar warstwy ,,bazgro-
ty niebieskie” (pamietajmy, ze
w GIMP-ie inaczej niz to jest
w innych programach, warstwa
nie musi miec rozmiaru naszego
obrazka):

Warstwa ,,bazgroty pomaran-
czowe” zostata nietknigta:

"; | I I |ﬂ| 1 Ll 1 |‘m 1 1 Ll || A
13. Jak wspomniatem na poczatku za pomoca .
skalpela mozna nie tylko przycina¢ nasz ]
obrazek ale tez powigkszaé jego obszar. ]
Ponizszy obrazek ma rozmiar taki jak war- -
stwa ze storicem: o]
O it

| I’Untitled-B.El (RGEI Cancell

&= *Untitled-3.0 (RGB) 100

Mozemy skalpelem zaznaczy¢ obszar 1
wiekszy niz nasz obrazek i wykadrowaé

(Crop): =
__._'. """""""""" "@ B
[= Ol -
| I"Untitled—S.D (RGEl Cancell
) . iIﬂ 10 | 0
Obrazek powigkszy swodj obszar ale T

warstwy nie zmienig rozmiaru (moZemy
pozniej kazac warstwie dopasowac sie do
nowego rozmiaru obrazka — zobacz dziat
Warstwy i selekcje ptywajace):

The GIMP & ek 3/
[194,95 [Untitied-3.0 (| Cancel|
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1.10 Narzedzie do transformacji

Narzedzie do transformacji = stuzy do obracania, skalowania, pochylania warstwy, oraz do nadawa-
nia perspektywy (przed uZyciem tego narzedzia naleZy sie upewnic, Ze warstwa, ktorq chcemy poddac
przeksztatceniu, jest wybrana).

1. Klikajac dwukrotnie w ikong¢ w palecie z narzedziami
otrzymujemy dostep do opcji tego narzedzia:
Grupa opcji — Transform stuzy do wyboru rodzaju transfor-
macji:

Rotation — obrét

Scaling — skalowanie

" Tool Options [ _ O] x|
Shearing — pochylanie %l Transform Tool |
- Transform Tool Paradigm
Perspective — perspektywa - Rotation # Traditional
~ aecaling « Corrective
Grupa opcji — Tool Paradigm stuzy do wyboru trybu trans- S
R B
formacji: . - I Show Grid
w FRrspective Density: IQ_#
Traditional — narzedzie dziata w trybie normalnym I Smoothing I~ Show Path
. . . X I Clip Result
Corrective — narzedzie dziata w trybie korekcyjnym
(tu jest przyktad) Resst | | Close_|

Show Grid — tu mozemy dopasowac sobie gestos¢ siatki
pomocnicze;j.

Smoothing — wygladza krawedzie (antialiasing) obiektu
po transformacji.

2. Teraz po kolei przedstawie wszystkie rodza-
je transformacji dziatajace w trybie normalnym
(Traditional). W opcjach wybieramy jak chcemy
transformowac¢ dang warstwe 1 narzedziem klikamy
na obrazku.

Obrazek oryginalny:

5
=
9

_________________________
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e e Rl el
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
I
fin]

3. Rotating — obrot w

= IR I R I

= P (U (U O I

: Y
Angle: |—39.25 7
I

Zawsze, gdy uzywamy narzedzia do transformacii, [ R
wyskakuje okienko dialogowe z opcjami dostosowa- Center % |1DD 2
nymi do rodzaju transformacji: ¥: (100 = px -

Obracamy siatke pomocniczg o pozadany kat (moze-
my wpisac wartos¢ w okienku dialogowym):

Po zaakceptowaniu transformacji  przyciskiem
Rotate nastepuje wlasciwy obrot:

The Gimp 77 a
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e mm - ---yg---r

" Scaling Information |_ (O] x|

Original Yidth: 200
Height: 200

4. Scaling — skalowanie

Manipulujemy siatkg pomocni- Current Width: |153 <
cza, kurezac ja lub powigk- w s e
szajac. Mozemy wpisaé odpo- Scale Ratio % 0,84

wiednig szeroko$¢ i wysokos§¢ iy

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
w okienku dialogowym. ; | Scale | Reset |
-

L ST

Scale Ratio informuje nas
czy obiekt pomniejszamy (po-
wigkszamy) proporcjonalnie, je- +
Sli warto$¢ X 1Y jest taka sama

to oznacza, ze obiekt jest ska- i
lowany proporcjonalnie (w tym :
przyktadzie skalowanie jest nie- &iMP i _____________________
proporcjonalne): |

Cala warstwa po skalowaniu

2
.

zmienila rozmiar (/inia czarno-
-zZotta):

#" Shear Information M=l 3

Shear Magnitude X I—??
a

f:

5. Shearing — pochylanie E / / / / / /
W okienku dialogowym wpi- : 7
sujemy odpowiednie wartosci : ¥
dla pochylenia w poziomie

ir)lf;szikzizonie (Y) lub robimy to / / / / / /
FL L L

A
£
Y
i

|

Obiekt pochylony: G I MP

The Gimp g oy
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1.10 Narzedzie do transformacji

6. Perspective — perspektywa

Perspektywe uzyskujemy cia-
gnac za rogi siatki.

W przypadku tej transforma-
cji okienko dialogowe stuzy tyl-

#" Perspective Transform... [Hj[=] E3

hatrix: 0583 -0.205 41
o [EEw 32
0 -0.00235 1

ko do przekazywania informa-
cji, zadnych wartoSci nie wpi-
sujemy.

I Transform |

Reszet

7. A teraz dwa przyktady wykorzystania trybu Tool Paradigm/Corrective

(a) Czasem moze si¢ zdarzy¢, ze otrzymamy od kogo$
krzywo wskanowane zdjecie czy jaki$ obrazek.
Nie majac dostepu do oryginatu trzeba samemu je
obroci¢ (niestety ma to wplyw na jakosc¢ obrazka).
W ponizszym przyktadzie postuze si¢ krzywym napi-
sem. Czyli naszym zadaniem jest wyprostowaé napis
(odnosi sig to oczywiscie nie tylko do napiséw : —) ) :

W opcjach narzedzia wybieramy obrét (Rotation)
i tryb korekcji (Corrective):

Siatke pomocniczg obracamy tak by linie ktére byly
poczatkowo poziome pokryly si¢ z ptaszczyzng, kto-
ra ma by¢ po transformacji wypoziomowana (analo-
gicznie, linie pionowe siatki majq pokryc sie 7 ptasz-
czyzng, ktora ma byc¢ pionowa po transformacji):

_________________________

<" Tool Options

[ [O] x]

%0 Transfarm Tool |

~Transfarm Tool Paradigm —
« Traditional

~ acaling

v Shearing | - o ow Grid

~ Perspective Density: [2 #
I© Smoothing 1 Show Path

_I Clip Result

Reset || Close |

The Gimp 29
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Po zaaplikowaniu transformacji napis jest mniej wig-
cej poziomy (oczywiscie jakoS¢ troche gorsza, ale to
nie wektory):

(b) W tym przyktadzie mamy napis GIMP réwniez spro-

bowaé¢ wyprostowac¢ i usungC znieksztalcenie per- G I M P
spektywiczne:

W  opcjach narzedzia wybieramy perspektywe
(Perspective) i tryb korekcji (Corrective):

=
0

<" Tool Options |_ (O] x|

%0 Transfarm Tool |

~Transfarm Tool Paradigm —

+ Rotation ~ Traditional

~ acaling 4 Corrﬁctive

Siatkg perspektywy manipulujemy tak, by mniej wiecej odda- - e :

. . . . I Show Grid

wala znieksztalcenie perspektywiczne obiektu: :

Perspectiva lDensity' 5 A
- /

I© Smoothing 1 Show Path
_I Clip Result

Reset || Close |
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I aplikujemy transformacj¢. Efekt oczywiscie nie jest
idealny ale dobrze pokazuje ide¢ dziatania trybu ko-
rekcyjnego:

The GIMP &£
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1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCIJI 1.11 Narzedzie do odbicia lustrzanego

1.11 Narzedzie do odbicia lustrzanego

Narzedzie to ﬂ stuzy do tworzenia odbicia lustrzanego wybranej warstwy lub selekcji.

|i-b Flip Tool |

. . . .. . . Tool Toggle
1. W opcjach mozemy wybraé odbicie w poziomie e
arzonta
(horizontal) lub pionie (vertical): .
e WEITICE

Reset || Cloze |

Oryginalny obrazek: G I M P

2. Odbicie w poziomie — Wwy-
starczy narzedziem klikng¢ war-
stwe (najpierw trzeba jg wy- G I M P q M I a
brac):

3. Odbicie w pionie: G I M P e I w b

4. To samo mozna wykona¢ na dowolnej selekcji (wtedy klikamy w jej wnetrzu)

The GIMP &]
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1.12 Narze¢dzie tekstowe

Narzedzie to T stuzy oczywiscie do wpisywania tekstu. Posiada dwa tryby pracy, ktére ustawia si¢
w okienku z opcjami (dostepne po dwukrotnym kliknieciu narzedzia).

GIMP nie ma problemu z wpisywaniem polskich ogonkéw. Kolor tekstu jest taki jak pierwszoplanowy
(Foreground Color), wigc przed wpisaniem tekstu nalezy sobie ustawi¢ kolor (gdy mamy do czynienia
z dynamicznym tekstem, to kolor mozemy ustawic w okienku, w ktorym wpisujemy tekst).

Zgadzam si¢ ze wszystkimi, ktérzy twierdzg, ze niepotrzebnie tworcy GIMP-a skomplikowali sprawe i ze
mogtby by¢ jeden tryb wstawiania tekstu (bardziej rozbudowany). Moze w przysztych wersjach programu
doczekamy sie¢ tego.

1. Pierwszy tryb to tekst nieedytowalny (raz wpisany
nie moze byc¢ zmieniany), jest on domyslny. W palecie T Text Tool |
z opcjami mozna to pozna¢ po tym ze pozycja Use I~ Antialiasing
Dynamic Text jest nieaktywna: Border: [0 2
Antialiasing wygladza krawedzie liter. Przy ma- L i D

tych rozmiarach pisma mozna go wylaczy¢ by litery
byly wyrazniejsze. Reset || Close |

Gdy klikniemy narzedziem tekstowym gdzie§ na obrazku, wyskoczy okienko dialogowe:

& Text Tool |_ (O] x|
Font ‘ Font Information | Filter |
Font: Font Style: Rozmiar:
|Switzer|andBIack |n0rma| |56
Wtzerland A microsoft-easteurope A 12 A
SwitzerlandBlack | ahli
: normal obligue 36
SwitzerlandCondBlack — a0
SwitzerlandCondLight R
SwitzerlandCondensed Iiz??ri?-;hlique
Switzerlandlingerat = |
) . norma 54
SwitzerlandLight
St arlandblaremm Fi Fi 72 Fi
Reset Filter hWletric: < Points « Pixels
Podglad
Waz
ok | Anuy |

Zaktadki Font Information i Filter sg raczej dla nas malo interesujace, pozostanmy wiec przy
zaktadce Font. Wybieramy font, jego rodzaj (kursywa, pogrubiony, normalny) i rozmiar w punktach
lub pixelach a w okienku podgladu wpisujemy tekst (tekst jest pisany wybranym fontem). Tekst
wpisywany w tym okienku moze mie¢ tylko jedng linijke.
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Gdy juz wpiszemy tekst i zatwierdzimy go guzi-
kiem OK wtedy pojawi si¢ on jako plywajaca selekcja
(Floating Selection), mozemy go przemieszczaé

Waz

oL

E Background

gdzie chcemy:

Na palecie Layers (CTRL+L) mamy takg sytuacje:

I teraz musimy zdecydowac, czy nasz tekst ma by¢ na osobnej warstwie (raczej tak) lub czy ma
sie¢ zlaczy¢ z warstwa, ktora byta wybrana podczas wpisywania tekstu.

Layers ‘ Channels | Paths |

Mode: Maormal - | I~ Keep Trans.
Opacity: | _ TMooo
£]
Jesli ma by¢ osobng warstwa to nalezy klikng¢ w pa-
lecie Layers w ikonke¢ nowej warstwy: & Background

Wtedy ptywajaca selekcja (Floating Selection) = %
zmieni si¢ w zwykla warstwe: ®) Backgraund
N ¥ L
I warstwa z napisem ma wielkoS¢ wpisanego tekstu :
(wielkosc warstwy zawsze mozna zmienic): : '
| |
e e _—— -l
Layers ‘ Channels | Paths |
Mode: Maormal - | I~ Keep Trans.
Opacity: | _ TMooo
: : . ) 5
Jesli tekst ma sie zgczyC z warstwa, ktora byta zazna- ®
zZona w momenci i nia tek nalez -
c o’ a w momencie wp sywa a tekstu, to nalezy wy E B
bra¢ z palety Layers opcj¢ Anchor Layer (CTRL+H):

Wtedy ptywajaca se-

lekcja polaczy sie ® u Background
Z ta warstwa.

The Gimp
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Opcja Border (w oknie wtasciwoSci narzedzia) od-
powiada za to jak duza bedzie warstwa z tekstem.
Domyslnie jest warto$¢ 0:

<" Tool Dptions [_ O] x|

T Text Tool |

I~ Antialiasing
A tak wyglada warstwa gdy

Border: |30 2
Border = 30 ’;

I Use Dynamic Te»&

Reset | Cloze ‘

<" Tool Dptions [_ O] x|

T Text Taol |
2. Jesli potrzebujemy tekstu, ktéry w przyszioSci moz- I Antialiasing
na edytowac, to nalezy wybra¢ opcj¢ Use Dynamic Barder: 0 2
Text, ktora jest domyslnie nieaktywna: 0 |

Reset | Cloze ‘

Gdy klikniemy narzedziem tekstowym (Dynamic Text) gdzie§ na obrazku, wyskoczy okienko dia-

logowe:

&7 GDynText 1.5.2 Im[=] E3
e BRE=E=[F =
Layer Line A - Y

=

Alignment s ‘Spacing 2 £ Batation {0 !
|SwitzerlandElIack J|n0rma| (micrnsnﬂ—eastelj |ED % |pi}{e|s J
‘ABCDEFGHIJ KLMNOP x «

Waz J
w kilku
linijkach
[ | | e
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e Fﬁizzlﬁaﬁﬁ

— |

OPCJe ha gornym paSku okienka Dyna' taduje tekst  Wyhdr WWyrdwnanie YWytacza Mapa
micznego Tekstu: z pliku {"txt)  kolor tekstu Iwigcza znakdw
fantu podylad
fant
Antialiasing e
Uwaga:

opcja tadowania tekstu nie dziata prawidtowo jesli w pliku sq polskie litery (), co jest troche dziwne.

Opcja Layer Alignment stuzy do ustalenia wyréwnania warstwy z dynamicznym tekstem wzgle-
dem obrazka (pdzZniej i tak mozna taki tekst przemiescic w dowolne miejsce).

Line Spacing (odstepy miedzy liniami) — wiadomo do czego stuzy Rotation (rotacja) — dzigki
tej opcji mozemy wprowadzac tekst obrécony o dowolny kat i nadal jest on edytowalny.

ograniczonej liczbie wierszy:

Uzywajac dynamicznego tekstu mozemy pisa¢ w nie- w ki I k u i

————————————————————————

Gdy wpiszemy juz dynamiczny tekst, to staje si¢ on = %

od razu warstwa (nazwe mozemy zmienic): ® Background
Wystarczy takg warstwe zaznaczy¢ i wybra¢ narze- qu W dwu |
dzie dynamicznego tekstu, kliknaé na obrazek i moz- 'I. - .k h :
na edytowa¢ napis: . Inll ac l

Linia czarno-z6tta na wszystkich obrazkach pokazuje wielko$¢ warstwy z utworzonym tekstem. Obszar
takiej warstwy jesli trzeba mozna powiekszyC (zobacz Warstwy 1 selekcje plywajace).

The GIMP &l
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1.13  Zakraplacz (Color Picker)

1.13 Zakraplacz (Color Picker)

Zakraplacz

. Dwukrotnie klikajac zakraplacz

74

1. W podstawowym trybie zakraplacz ma wielko$¢

1 piksela i z takiego obszaru pobiera informacje o ko-
lorze:

. Gdy uzywamy zakraplacza to mamy tez do pomo-

cy okienko Color Picker, ktére wyskakuje automa-
tycznie. W tym okienku widzimy aktualnie wybrany
zakraplaczem kolor oraz jego wartoSci RGB, wartos¢
Alpha i warto$¢ Heksadecymalng koloru:

7

, otrzymujemy
dostep do opcji tego narzedzia:

Sample Merged — pozwala zakraplaczowi pobierad
kolor ze wszystkich warstw obrazka (domysinie opcja
wylqczona)

Sample Average — zobacz punkt 4

Update Active Color — uaktualnia kolor pierw-
szoplanowy (foreground color) — domyslnie wia-
czone.

. Opcja Sample Average jest przydatna, jesli chcemy

zobaczy¢ usredniong warto$¢ koloru z powierzchni
wigkszej niz 1 piksel.

Na przyktad: zaznaczmy te opcje, ustawmy warto$¢
Radius (promieri) na 3:

stuzy do pobierania koloru z r6znych obszaréw naszego obrazka.

7

" Color Picker _ (O]

Red:

237
Green: 193
Blue: 83
Alpha: MAA,
Hex Triplet: #edcl153

Close

" Tool Options Mi=] E3

A Color Picker

_ Sample Merged
_ Sample Average

Radivs: [T

I Update Active Colar

Reset | Close |

" Tool Options =] E3

A Color Picker

_I Sample Merged

|l SampIA\rerage 3
Radius: |
I Update Active Colar

£

Reset ‘ Close
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1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCII 1.13  Zakraplacz (Color Picker)

Wartos$¢ 3 oznacza promiefi w jakim warto$¢ koloru
jest pobierana. Promienl 3 = kwadrat o boku 7 pikseli, "
promient 2 = kwadrat o boku 5 pikseli itd.: P

" Color Picker _ (O]

C e . Red: 241
Na rysunku powyzej klikneliSmy na pograniczu Grezn_ .
trzech obszaréw o r6znym kolorze. W okienku Color Blue: 135
Picker otrzymaliSmy warto$¢ usredniong na podsta- il i

Hex Triplet: #1d653

Cloze

wie tych trzech koloréw 1 ich odcieni:

The GIMP &l
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1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCII 1.14 Kubetek

1.14 Kubelek

Kubetek @ stuzy do wypetniania kolorem lub teksturg wybranych obszaréw (np. selekcji).
" Tool Options |_ (O] x|

£y Bucket Fil |

100.0
Opacity: | |
Mode:  Maormal — |

_I Sample Merged
1. Gdy dwukrotnie klikniemy kubetek @, to uzyska- S l%—
my dostep do jego opcji: FiIIType.
+ FG Color Fil
 BG Color Fil

« Pattern Fill

Reset || Close |

2. Kubetkiem mozemy wypetni¢ np. selekcje jednolitym kolorem pierwszoplanowym lub kolorem tta
(FG Color Fill lub BG Color Fill) lub wypelni¢ wybrang teksturg (Pattern Fill):

e

3. Opcja Opacity odpowiada za stopiefi przezroczysto-
Sci wypelnienia. Opcja Mode odpowiada za sposéb
mieszania pikseli (z tym parametrem poeksperymen- ’ ’
tujcie sobie sami). :' ;

Przyktad: ponizsza selekcje wypetnimy kolorem zie- N )
lonym ale chcemy by te zotte bazgroty byly widocz- Rk

ne:

Ustawiamy Opacity na 50 (im niZsza bedzie wartos¢ —
Opacity tym bardziej przezroczyste bedzie wypetnie- Opacity: | _%_| '|

nie):

I zalewamy kolorem selekcje: — :
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1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCII 1.14 Kubetek

4. Opcja Sample Merged powoduje ze narzedzie dziala
poprzez wszystkie warstwy:

tSample Merged

Przyktad: na warstwie Background mamy koto wy-
petnione teksturg. Warstwa New Layer bedaca wyzej

jest pusta, chcemy zalac ja teksturg (moze byc tez jed-
nolity kolor) tak, by koto na warstwie ponizej byto
widoczne:

E . Background

=" Pattern Selection

Terra (B4 X B4

Wybieramy teksture (jak sie robi teksture
Jest opisane w rozdziale Tworzymy wia-
sng teksture) i kubetkiem klikamy w bia-
ly obszar:

___________________

£
Y,
® e

Background

___________________

5. Opcja Threshold dziala po-
dobnie jak w przypadku ma-
gicznej roézczki do selekcji. : |
Ponizszy listek chcemy zalaé '
np. kolorem zielonym:

___________________

Po powigkszeniu fragmentu listka, mozemy zauwa-
zy¢ na styku zielonego wypelnienia i czarnej kra-
wedzi jasne pojedyncze piksele, co jest oczywiScie
niepozadane:

Cofnijmy w takim razie wypelnienie 1 opcje

Threshold z wartoSci 15 ustawmy na np. 74, to spo- 740
woduje, ze kubetek bedzie bral pod uwage szersze Threshold: [T J—
spektrum podobienistwa miedzy pikselami:
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1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCII 1.14 Kubetek

Wypetnijmy raz jeszcze nasz iS¢ i przy krawedziach
nie powinno juz by¢ niechcianych pikseli:

I jeszcze jeden przyktad. LiS¢ zielony dostat wysypki 1 chcemy zmieni¢ jego kolor na niebieski.

Przy wartos$ci Threshold zbyt malej, ciemne plamki pozostang, gdy ja zwigkszymy, caly li$¢ stanie
sie¢ niebieski:

The GIMP i
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1.15 Gradient

1.15 Gradient

Narzedzie gradient E stuzy do nadawania wybra-
nym obszarom (np. selekcjom, warstwom) wypetnie-
nia tonalnego (jeden kolor przechodzi ptynnie w dru-
gi), w niektorych programach (np. Micrografx Desi-
gner PL) gradient nazywany jest irysem.

Dwukrotne kliknigcie na narzedziu do gradientu E

otwiera okienko z parametrami.

<" Tool Options |_ (O] x|
E | Blend Tool I
100.0
Opacity: | [ |
MWode:  Mormal _il
0.0
Offset: [T
Blend: FGtoBG(RGE) i
Gradient: Linear _||
Repeat: [Mone _||

| Adaptive Supersampling
g
lax Depth: | |

.20
Threshald: [T T

Reset || Close I

1. Opcja Opacity odpowiada za stopienl przezroczystoSci wypelnienia (jest opisana
w rozdziale dotyczacym wypelnienia kolorem), dzieki temu manipulujac przezroczystoscia i wie-

lokrotnie naktadajgc gradient, mozna uzyskac ciekawe efekty:

Tu byl zastosowany wielokrot-
nie gradient liniowy (Linear)
z warto$cig Opacity =31:
Tryb mode odpowiada za spo-
sOb mieszania pikseli (sami po-
eksperymentujcie).

!3
2. Gradient tworzy si¢ w prosty sposéb. Najpierw wybieramy kolory ™ (pierwszoplanowy —

FG i tta — BG).

3. Nastepnie wybieramy rodzaj mieszania koloréw — opcja Blend:

FG to BG (RGB) — kolor pierwszoplanowy przechodzi gtadko w kolor tta
FG to BG (HSV) — kolor pierwszoplanowy przechodzi gtadko w kolor tla,
ale przejScie jest oparte na 360 stopniowym kole spektrum. To znaczy, ze

o
gradient od koloru np. czewonego (FG) do niebieskiego (BG) ™ be-
dzie przechodzil poprzez cate koto koloréw poprzez z6tty, zielony i cyjan

az osiagnie kolor niebieski:

FG to Transparent — oznacza, ze kolor pierwszoplanowy (FG) bedzie stopniowo zanikatl poprzez

plynng zmian¢ wartoSci alfa (od 255 do 0):

The Gimp 4
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1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCII 1.15 Gradient

E . gradient FG to Transparent

i ® . Tto z napisem

Custom Gradient — wypelnia obszar wcze$niej zdefiniowanym gradientem (zdefiniowany gradient
wybieramy 7 palety gradientow do ktorej mamy dostep 7 glownego okienka The GIMP), tam tez
mamy mozliwo$¢ stworzenia wlasnego gradientu w przeznaczonym do tego edytorze (zobacz —
tworzymy wilasny gradient):

%" Gradient Selection M=l 3
Gradient |Name |

B 71 Golden
B Greens
I Horizon 1
BT Horizon_ 2
B | ncandescent
(I Land and Sea J
B ] tetallic_Something
I B texican_flag

[ W texican_flag_smooth
[ tauseating_Headach
B teon_Cyan K

Edit || Close |

4. Gradient tworzymy przeciggajac myszke na takim odcinku jaki nam pasuje:

-l
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5. Opcja offset powoduje przesunig¢cie koloru pierwszoplanowego:

43.8

L) ——
1

Offset = 0:

6. Opcja Gradient definiuje rodzaj naszego przejscia tonalnego (tu pokaze tylko pare rodzajow):

Radial

Conical (symetric) Spiral (clock wise)

7. Opcja Repeat (Powtorz), powtarza nasz gradient w zaleznoSci jak duzy odcinek wyznaczymy, im
krétszy tym wiecej razy gradient zostanie powielony (domysinie opcja jest wytqgczona — None):

/ Z

d “

Triangular Wave Sawtooth Wave

8. Opcja Adaptive Supersampling — poprawia wy-
glad gradientu, szczegdlnie krawedzi, poprzez zwigk-
szone probkowanie koloréw, co w efekcie wygtadza o
krawedZ (najlepiej widac to na przyktadzie): Threshald:

= Adaptive Supersampling

Max Depth:

Gradient  spiralny z  wylaczonym
Supersamplingiem po lewej i z wlaczo-
nym po prawej:

The GIMP
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1.16 Olowek

Otéwek d stuzy oczywiscie do rysowania : —) Jest to narzedzie ktdre charakteryzuje si¢ tym, ze
krawedzie narysowanej kreski nie majg antialiasingu, czyli krétko méwiac sa postrzgpione (tak zresztq
otowek zachowuje sie w kazdym programie).

Otéwek nadaje si¢ Swietnie do rysowania prostych lini, ktére maja ostro si¢ odcina¢ od tla, lub gdy
potrzebujemy dziata¢ w duzym powigkszeniu na pojedynczych pikselach.

" Tool Options |_ (O] x|

i? Pencil |
100.0

Opacity: |
Mode:  Mormal _|‘

1. Dwukrotne kliknigcie na otéwku d daje nam dostep do opcji

. _IIncremental
tego narzedzia:

Pressure Sensitivity
I Opacity _ISize _| Colar

Reset | Cloze ‘

2. Tak rysuje si¢ za pomocg otéwka (krawedzie sq postrzepione): ,

4
3. Rodzaj koricowki otéwka wybieramy z pa- e B
lety Brush Selection — wybdr pedzla 1L o l' . J
L] L ]
(dostepnej z glownego okienka programu): ® .Iz[g
T I T f
L.L 1. B
Jak zrobi¢ koncoéwke stosowanego narze- oacing 20
. . . 1 . |:— _I_
dzia znajdziesz w rozdziale Tworzymy NEW‘ Edit| Delete| IJ}
wlasne pedzle.
Refresh ‘ ’T”

4. Opcja Opacity tak jak w pozostatych na-
rzgdziach decyduje o przezroczystoSci

(100 — kreska nieprzezroczysta, 473
0 — przezroczysta catkowicie, a wartoSci L — ] !
, . . . Mode; Mormal ey
posrednie polprzezroczyste), opcja mode i
jest odpowiedzialna za spos6b naktadania 2

pikseli (poeksperymentujcie sobie):
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1.16 Otéwek

5. Oféwek jest czuly na nacisk (pod warunkiem, Ze mamy tabliczke do rysowania — tzw. tablet).

Sq trzy parametry w sekcji czutosci na nacisk (Pressure Sensitivity):

(a)

(b)

(c)

(d)

Opacity — przezroczystos¢
kreski zalezy od nacisku pidrka
na tablet:

Size — szeroko$¢ kreski (mini-
malna 0 a maksymalna taka ja-
kg wybralismy w palecie Brush
Selection) jest zalezna od na-
cisku pidrka na tablet:

Color — kolor kreski zalezy od
nacisku pidrka na tablet:

OczywiScie mozna wlaczyé
wszystkie opcje, ktére sg czule
na nacisk, na raz:

Pressure Sensitivity

= Opagity |1 Size _| Color

Fressure Sensitivity
I Opacity m_l Color

Fressure Sensitivity

1 Opacity _| Size

Pressure Sensitivity

I~ Opacity |F Size T Color
P

6. Jak napisatem na poczatku oléwek Swietnie nadaje
sie, na przyktad, do rysowania linii prostych, ktore

maja pozostac ostre a nie rozmyte na brzegach:
Proste odcinki uzyskamy jesli podczas rysowanie

wcisniemy klawisz SHIFT:

The GIMP &l
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1.17 Pedzel

1.17

Pedzel s stuzy do pedzlowania :

Pedzel

a takze posiada o wiele wiecej opcji.

1. Dwukrotne klikniecie na pedzlu & daje nam dostep

do opcji tego narzedzia:

—) Pedzel tym rézni si¢ od otéwka, ze pozostawia gladka kreske,

<" Tool Options H=] B3

4 Paintbrush |

100.0

Opacity: | |
Mode:  Marmal _||

_I Incremental
Pressure Sensitivity
I Opacity I Hardness _I Size

_I Colar

_I Fade Out |

_I Gradient = px
Type: | Loop Triangle | ‘

Reset |

Close

2. Tak maluje si¢ za pomocg pedzla (krawedzie sq gladkie):

3.

Rodzaj konicowki pedzla wybieramy z pa-
lety Brush Selection — wybér pedzla
(dostepnej z glownego okienka programu):

Jak zrobi¢ koncowke stosowanego narze-
dzia znajdziesz w rozdziale Tworzymy
wlasne pedzle.

. Opcja Opacity tak jak w pozosta-

tych narzedziach decyduje o przezro-

czystosci
(100 — kreska nieprzezroczysta, 0 —
.. , . Dpacity: |
przezroczysta catkowicie, a wartosci
Mode:

posrednie polprzezroczyste), opcja
mode jest odpowiedzialna za sposéb
naktadania pikseli (poeksperymentuj-

cie sobie):

Circle (09 (3 x &)
i

VAV 4V ST
AT

Ll 8
20.0

Spacing: |

Mew | Edit | Delete |

Refresh ‘ Close |

53.3

—
=

Maormal

| T

\: |
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5. Pedzel jest czuly na nacisk (pod warunkiem, ze mamy

. . . Gradient ‘Name ‘ =
. Opcja Gradient — pozwala malowa¢ wybranym B0 Golden
gradientem: B Greens
Gradient wybieramy z okienka Gradient Selection- % :”"f””—;
. B . QriZon_
— wyboér gradientu (dostepnego z glownego okienka B ncandescent
programu) L | Land_1 J
. . . . . Land_and_Sea
(Jak tworzyc gradient jest opisane w rozdziale Two- Metalic._Samething
rzymy wlasny gradient) Mexican_flag
Mexican_flag_smooth
Mauseating_Headach:
. 5 —
I'Gradlﬁt 100 ;P — Meon_Cyan /

. . Pressure Sensitivity
tabliczke do rysowania — tzw. tablet). e

Sa cztery parametry w sekcji czuloSci na nacisk Jcobr
(Pressure Sensitivity):

(a) Opacity — przezroczystoS¢
kreski zalezy od nacisku :
piorka na tablet tak samo = , o

dziala Hardness (przynajmniej
u mnie): Opacity: Hardness:

(b) Size — szeroko$§¢ kreski (minimalna 0 a mak-
symalna taka jakq wybralismy w  palecie
Brush Selection) jest zalezna od nacisku .

pidrka na tablet: '
(c) Color — kolor kreski zalezy od nacisku pidrka na n A
tablet: ;
(d) Oczywiscie mozna wiaczy¢ wszystkie opcje, ktore sa ”m

czule na nacisk, na raz:

6. Opcja Fade Out (zanikanie)

— uaktywniona powoduje to,

ze mozemy namalowaé lini¢ |- Fade out |1DD —} nx _
o okreSlonej dtugosci, ktéra

stopniowo zanika:

<" Gradient Selection M=l E3

Edit || Close |
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A oto efekt malowania gradientem: ‘ | :
(a) Gradient powtarza si¢ co okre- 100 piksel
) . N " Gradignt floo % px |
Slong liczbe pikseli: @ T .
50 piksel
Loop Triangle
. . . Loop Sawtooth
(b) Mozemy wybraé cztery rodzaje - Fade Out Once Forward 2 |
. . Once Backward ‘---
zachowania si¢ gradientu, odpo-  Gradient o o e | Once: Backward
wiada za to opcja Type: Type: Loop Triangle | | U
Once Forward

8. Proste odcinki uzyskamy jeSli podczas rysowania
wciSniemy klawisz SHIFT:

The GIMP &
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1.18 Gumka
r: . o o
Gumka stuzy do wymazywania niepozadanych pikseli.
<" Tool Options [_ O] x|
&? Eraser |
100.0
Opacity: | |
_l Incremental
1. Dwukrotne kliknigcie gumki daje nam dostgp do Prassure Sensitivity
opcji tego narzedzia: I Opacity I Hardness _I Size
_I Hard Edge
_l Anti Erase

Reset | Cloze ‘

7 Brush Selection [Ei[=] E3

Circle (09) (9 x 9)

. L. . . 7 / VAT EY
Rodzaj koncowki gumki wybieramy z palety Brush J

. . . . c . 00
Selection — wybér pedzla (dostepnej z glownego o0

L.l .
Jak zrobi¢ koncéwke stosowanego narzgdzia znaj- 200

. . Spacing: |
dziesz w rozdziale Tworzymy wlasne pedzle. :
MR | Edit ‘ Delete ‘

Refresh | Cloze ‘

okienka programu):

2. DomySlnie gumka pozostawia gtadkie krawedzie: I _

o
3. Po wlaczeniu opcji Hard
Edge, wylaczony  zostaje ‘mHard Edge - -
antialiasing: &
4. Gumka jest czuta na nacisk (pod warunkiem, e ma-
my tabliczke do rysowania — tzw. tablet). Pressure Sensitivity

Sa trzy parametry w sekcji czulosci na nacisk SRR P

(Pressure Sensitivity):
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(a) Opacity — przezroczysto$¢ gumki zalezy od naci-
sku pidrka na tablet tak samo dziata Hardness (przy-
najmniej u mnie):

(b) Size — szeroko$§¢ gumki (minimalna 0 a mak-
symalna taka jakq wybraliSmy w palecie Brush
Selection) jest zalezna od nacisku pidrka na tablet:

5. Opcja Opacity (ta globalna, nie czuta na
nacisk) tak jak w pozostatych narzedziach
decyduje o przezroczystosci (100 — kre-
ska nieprzezroczysta, 0 — przezroczysta
catkowicie, a wartoSci posrednie potprze-

Opacity:

zroczyste):

The GIMP
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1.19  Aerograf

1.19 Aerograf

Aerograf £ symuluje prawdziwe narzedzie. Uzywamy go tak, jakbySmy natryskiwali kolor.

#" Tool Options M=l 3

0 Ajrbrush ‘
100.0

Opacity: |
Mode: MNormal _|‘

_lIncremental
Fressure Sensitivity

1. Dwukrotne kliknigcie na aerografie % daje nam
IF Hardness _| Rate _ISize

dostep do jego opcji:

I Calar
80.0
Rate: | [
10.0
Pressure: |

Reset ‘ Close |

#"Brush Selection [H=] E3

Circle (09 (2 x 9)

Rodzaj koncowki aerografu wybieramy z palety S

Brush Selection — wybér pedzla (dostepnej z glow- ; ;@; ¢

Jak zrobi¢ koricowke stosowanego narzedzia znaj- 200

. . Spacing: [
dziesz w rozdziale Tworzymy wlasne pedzle. :
R | Edit ‘ Delete ‘

Refresh | Close ‘

. Opacity — dziata jak w pozostatych narzedziach: I v 4 @ , decyduje o prze-
zroczystoSci (100 — kreska nieprzezroczysta, 0 — przezroczysta catkowicie, a wartosci posrednie
potprzezroczyste), zreszty aerograf i bez tej opcji zostawia przezroczystg kreske.

E N

nego okienka programu):

. Opcje w sekcji Pressure Sensitivity dzialaja tak

samo jak w narzedziach ¢ 4 @ , by
z nich korzysta¢ potrzebujecie tabletu:

dato sie
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1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCII 1.19  Aerograf

4. Opcja Pressure — cis$nienie (na samym dole okien-
ka 7 opcjami) odpowiada za to jak mocno aerograf

natryskuje kolor, im wyzsza warto$¢, tym mocniej 1»

nanoszony jest kolor:

The GIMP ]
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1 INTERFACE GIMP-A I PODSTAWOWE NARZEDZIA W AKCII 1.20 Narzedzie do klonowania i malowania tekstura

1.20 Narzedzie do klonowania i malowania tekstura

Narzedzie @ stuzy do kopiowania fragmentéw obrazka (fotografii itp.) z jednego miejsca w drugie,
wyglada to jak malowanie, tylko zamiast koloru wykorzystujemy fragment obrazka. Mozemy takze zamiast
klonowa¢ malowaé wybrang tekstura.

Kloner jest niezastapiony przy wszelkiego rodzaju retuszach, fotomontazach itp.

Ponizej przyktad takiego retuszu. Zdjecie przedstawia rzezbe stonia dZzwigajacego obelisk (znajdujgcq sie
w Grodzisku koto Ojcowa na Szlaku Orlich Gniazd). Niestety w czasie, gdy zdjecie bylo robione, trwaty
prace konserwacyjne 1 catoS¢ byla otoczona rusztowaniem. Uzywajac klonera usunalem to zelastwo,
zakopatem wykop i wyr6wnatem teren : —)

Pamigtajmy, by retuszu dokonywac¢ na zdjeciach wskanowanych z rozdzielczoScig wiekszg od docelowej,
co zapewni nam lepszg jakos¢.

Copyright © 2001, Maciej Jezierski. Zdjecie
pochodzi z prywatnego archiwum autora.
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1.20

Narzedzie do klonowania i malowania teksturg

1. Dwukrotne kliknigcie na klonerze & daje nam
dostep do jego opcji:

Rodzaj koncowki klonera wybieramy z palety
Brush Selection — wybor pedzla (dostepnej z glow-
nego okienka programu):

Jak zrobi¢ koncoéwke stosowanego narzgdzia znaj-
dziesz w rozdziale Tworzymy wlasne pedzle.

2. Opacity — dziala jak w pozostatych narz¢dziach:

<" Tool Options |_ (O] x|

& Clone Tool |

100.0
Opacity: |

MWode:  Mormal | |

Pressure Sensitivity
I Opacity I Hardness _I Size

Source

# |mage Source
+ Pattern Source

Alignment
# Mon Aligned

~ Aligned

+ Registered

Reset | Close |

#"Brush Selection [H=] E3

Circle (09 (2 x 9) i
/7 j
. 0%0 o0
.. « = ®

200

Spacing: [

Mew | Edit| |Deletz |

Refresh | Close ‘

v 4 @

, decyduje o prze-

zroczystoSci (100 — kreska nieprzezroczysta, 0 — przezroczysta catkowicie, a wartosci posrednie

polprzezroczyste).

3. Opcje w sekcji Pressure Sensitivity dzialaja tak samo jak w narzedziach V] 4 @ , by

dato si¢ z nich korzysta¢ potrzebujecie tabletu.

4. Opcja Source okreSla czy bedziecie klonowaé obrazek — Image source, czy malowac teksturg

— Pattern Source.
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5. Opcja Alignment stuzy do okreslenia zachowania klonera (gdy wybrane jest klonowanie — Image

source).

(a) Domyslna jest opcja Non Aligned. Polega to na tym, ze Zrédto klonowania jest zawsze w punk-

(b)

cie, ktéry zdefiniowaliSmu poczatkowo.

'
zrédlo klonowania definiujemy trzy- nastepnie puszczamy CTRL i prze-
majac klawisz CTRL i klikajagc w wy- mieszczamy kursor tam gdzie chcemy
brany punkt, w naszym przypadku na skopiowaé (sklonowac) fragment ob-
literze G: razka:
+
2 B
1 zaczynamy klonowac: przestajemy i przemieszczamy kursor

W nowe miejsce:

znowu zaczynamy klonowa¢ i mozemy zauwazy¢, ze zZrodio
klonowania (oznaczone krzyzykiem) ma poczatek w tym samym
miejscu co poprzednio, na literze G:

Aligned — polega to na tym, ze Zrédto klonowania przemiesz-
cza si¢ wraz z kursorem:

tak jak w punkcie 5a zaznaczamy Zrédio klonowania na literze
G 1 klonujemy, przerywamy i przemieszczamy kursor w nowe
miejsce:

wznawiamy klonowanie i mozemy zauwazy¢, ze Zrédto klono-
wania réwniez si¢ przesun¢lo wraz z przemieszczeniem kursora
klonera 1 zamiast litery G teraz mozemu klonowac litere M, bez
ponownego definiowania Zrddfa:
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6. Gdy zaznaczymy opcje

. Oto jeszcze jeden przyktad wykorzystania klonera.

%= Pattern Selection M=l E3

Terra (B4 ¥ 64)

K

Pattern  Source,  wtedy
mozemy zamiast klonowad
obrazek, malowaé teksturg:

Moze nie tak spektakularny jak ten na samej go-
rze strony, ale pewnie czesciej wystepujacy. Ze zdje-
cia chcemy wyrzuci¢ te przewody wysokiego napie-
cia, ktére wygladaja paskudnie (gdy chcemy wyre-
tuszowac jakieS zdjecie to najlepiej wskanowac je
z dos¢ duzq rozdzielczoscig, by miec¢ pole do ma-

newru, a dopiero potem pomniejszyc):

- —
Copyright © 2001, Maciej Jezierski.
Zdjecie pochodzi z prywatnego archiwum
autora. Na zdjeciu Baszta i fragment
Kosciota sw. Andrzeja w Olkuszu

klonujgc zaznaczmy opcj¢ Alignment/Aligned, Zrédto klonowania umies¢my blisko przewoddow:

A to efekt konicowy:

The GIMP i
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1.21 Narzedzie do zmi¢kczania i wyostrzania obrazu

Narzedzie = | stuzy do zmiekczania (blur) badZz wyostrzania (sharpen) wybranych obszaréw obrazka
(zdjecia, itp.).
" Tool Options =] E3

Oy Convalver ‘

100.0
Opacity: |
Pressure Sensitivity
I© Hardness _IRate _ISize

1. Dwukrotne klikni¢cie = | daje nam dostep do jego 50.0
Rate: |
op¢jL: Convolve Type
= Blur
« Sharpen

Reset | Close |

#"Brush Selection [H=] E3

Circle (09 (2 x 9)

Rodzaj koncoéwki narzedzia wybieramy z palety S

. . . . . e o000
Brush Selection — wybor pedzla (dostepnej z glow- 00

Ll .

Jak zrobi¢ koncowke stosowanego narzedzia znaj- 200

. . Spacing: [
dziesz w rozdziale Tworzymy wlasne pedzle. ;
R | Edit ‘ Delete ‘

Refresh | Close ‘

< LARY A=

2. Opacity — dziata jak w pozostalych narzedziach: , decyduje o prze-

E N

nego okienka programu):

zroczystoSci (100 — kreska nieprzezroczysta, 0 — przezroczysta catkowicie, a wartosci posrednie
potprzezroczyste), jednak w przeciwiefistwie do wymienionych narzedzi nie ma to nic wspdlne-
go z przezroczystoScig koloru, a odnosi si¢ do przezroczystosci efektu jaki po sobie pozostawi to
narzedzie.

NV,

3. Opcje w sekcji Pressure Sensitivity dzialajg tak samo jak w narzedziac , by

dato si¢ z nich korzysta¢ potrzebujecie tabletu.

4. Opcja Rate okreSla sitg¢ rozmycia lub ostrzenia. 100 = najmocniejsze dziatanie narzedzia, mniej niz
sto az do 0 = coraz stabsze dzialanie rozmycia (ostrzenia).

5. Domyslnie jest wybrana opcja Blur, ktéra dziata zmigkczajaco (rozmywajgco) na nasz obrazek
(narzedzie wyglgda jak kropelka):
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6. Opcja Sharpen jest przeciwiefistwem poprzedniej i odpowiada za wyostrzanie (narzedzie ma wtedy
ikonke kropelki z minusem).

Ponizej mamy zdjecie Kota Bazyla.
Na zdjeciu po lewej widzimy, ze oczy Bazyla nie sg zbyt ostre.

Zaznaczamy wigc opcje sharpen i jeZzdzimy po oczach Bazyla. Po prawej Bazyl z wyostrzonymi
oczami.

Copyright © 2001, Maciej
Jezierski. Zdjecie pochodzi
z prywatnego archiwum autora.

Uwaga!

Jesli chcemy wyostrzy¢ cate zdjecie a nie detale, to stanowczo odradzam uzywac tego narzedzia.
Do ostrzenia calego obrazka stuzy filtr Unsharp Mask (Filters/Enhance/Unsharp Mask...).

The GIMP
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1.22  Staléwka

1.22 Stalowka

Staléwka (Ink Pen) o4 jest narzedziem do rysowania przeznaczonym wilasciwie tylko dla uzytkownikow
tabletow. Jesli nie posiadacie tabletu to nie ma sensu uzywaé staldowki za pomoca myszki, cho¢ mozna

1 tak.

W staléwce wazng role odgrywa czulo$¢ na nacisk, w przpadku innych narzedzi do rysowania mozna si¢

bez tego obejsc.

A tak rysuje si¢ za pomocg staléwki:

1. Dwukrotne klikniecie staléwki o4 daje nam dostep
do jej opcji:

2. Opacity — dziata jak w pozostalych narzedziach:

@ | s é‘?, decyduje o przezroczystosci
(100 — kreska nieprzezroczysta, 0 — przezroczysta
catkowicie, a wartosci posrednie polprzezroczyste),
opcja mode jest odpowiedzialna za sposéb naktada-
nia pikseli (poeksperymentujcie sobie).

" Tool Options [_ O] x|
A Ink Toal |
100.0
Opacity: | |
Maode: Mormal =) ‘
Adjustment
4.4
Size: |
0.0
Angle: |
Sensitivity
1.0
Size: [ L
0.4
Tilt: | B |
0.8
Speed: | [
Type Shape
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1.22  Staléwka

3. Opcja Size (rozmiar) w sekcji Adjustment odpowiada za szeroko$¢ sta-
16wki, naciskajac lekko na tablet, §lad jest ciefiszy niz warto$¢ Size, na-
ciskajac z kolei najmocniej §lad jest wiekszy niz warto$¢ Size.

Pierwsza kreska narysowana zostata przy wartoSci 4.4 a druga przy 15.4:

4. Opcja Size (rozmiar) w sekcji Sensitivity decyduje o czulosci roz-

miaru staléwki od nacisku.
Na rysunku, kreska pierwsza zostala narysowana gdy warto$S¢ Size byla
réwna 1, a kreska druga gdy warto$¢ Size byfa réwna 0, czyli im mniejsza
warto$§¢ Size tym mniejsza czulo$S¢ rozmiaru stalowki na nacisk. Gdy
warto$¢ Size = 0, wtedy staléwka ma stalg szerokos$¢:

5. Opcja Speed (szybkos¢) w sekcji Sensitivity tez decyduje o szeroko-
Sci kreski, ale uzaleznia ja od szybkoSci z jaka rysujemy. Warto$¢ zero
pozwala na rysowanie szerszych kresek przy matej predkosci przesuwania
rysika po tablecie a warto$¢ 1 raczej nie pozwala na tak szerokie kreski
jak w przypadku gdy warto$¢ speed = 0.

Pierwsza kreska miata speed = 0, a druga speed = 1

=
£z | &
a

6. Opcja Type pozwala wybrac ro-
dzaj zakonczenia stalowki:

<

[ W

7. Okienko Shape pozwala na SIEE

ustawienie kgta nachylenia sta-
l6wki, oraz jej ksztaltu. Cia-
gniemy po prostu za ten maly
kwadracik posrodku:

/I-l/‘

g

L]
Gorny napis GIMP powstat przy ustawieniu Shape, @’m P

takim jak w lewym okienku powyzej, a napis na dole

przy ustawieniach takich jak w prawym okienku: ( : ; m

The GIMP &
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1.23  Dodge i Burn (rozjasnianie i przyciemnianie)

1.23 Dodge i Burn (rogjasnianie i przyciemnianie)

Narzedzie Dodge 1 Burn *

stuzy do zmiany jasnosci pikseli na okreslonym obszarze.

Dodge rozjasnia a Burn przyciemnia dany obszar. Oczywiscie nie ma sensu za ich pomocg zmieniaé
tonacji catego obrazka, bo do tego stuza inne funkcje programu. Najlepiej jak Dodge 1 Burnsg uzywane

razem z tabletem, mamy wtedy wigksza precyzje¢ dziatania.

.

1. Dwukrotne klikniecie na narzedziu daje nam do-

step do jego opcji:

Rodzaj koicéwki narzgdzia Dodge i Burn wybieramy
z palety Brush Selection — wybor pedzla (dostepnej
z glownego okienka programu):

Jak zrobi¢ koncowke stosowanego narzedzia znaj-
dziesz w rozdziale Tworzymy wlasne pedzle.

2. Opacity — dziala jak w pozostatych narzedziach: al k

" Tool Options [ _ O] ]
® Dodge or Bumn |

100.0
Opacity: |

Fressure Sensitivity
I Opacity I Hardness _I Size

50.0
Exposure: |

Type
# Dodge

~ Burn
Mode

# Highlights
~ Nlidtones

+ Shadows

Reset | Close ‘

#"Brush Selection [H=] E3

Circle (09 (2 x 9) i
/7 j
. 0%0 o0
.. « = ®

200

Spacing: [

Mew | Edit| |Deletz |

Refresh | Close ‘

¢ 4 &

, decyduje o prze-

zroczystoSci (100 — kreska nieprzezroczysta, 0 — przezroczysta catkowicie, a wartosci posrednie
potprzezroczyste), w przypadku narzedzia Dodge i Burn, im wigksza przezroczysto$§¢ tym mniej

widoczny efekt dzialania.
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3. Opcje w sekcji Pressure Sensitivity dzialajg tak samo jak w narzedziach ﬂ ﬂ %, by
dato si¢ z nich korzystaé potrzebujecie tabletu. Hardnes decyduje o ostrosci i sile dziatania narz¢dzia
Size o czutosci rozmiaru koficowki pedzla na nacisk.

4. W sekcji Type palety Tool Option wybieramy
Dodge (rozjasnianie) lub Burn (przyciemnianie),
a w sekcji Mode w jaki spos6b ma by¢ naktada-
ny efekt, to znaczy czy ma bardziej oddziatywaé na
jasne tony (Highlights), Srednie (Midtones) czy
ciemne (Shadows).

Zdjecie pochodzi z Corel Professional Photos CD-ROM

~Sampler I”

Oryginalne zdjecie:

Ponizszy przyktad pokazuje dziatanie narzedzia Dodge 1 Burn (w trybie Highlights).

Po lewej Dodge (dziata rozjasniajgco), po prawej Burn (dziata przyciemniajgco):

The GIMP &
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1.24 Smudge — narzedzie do rozmazywania

Smudge ﬂ rozmazuje nasz obrazek, tak jak bySmy robili to palcem a farba, ktérg malowaliSmy, jeszcze
nie wyschfa.

,»,Rozmazywacza” mozemy uzy¢ na przyktad do stworzenia pto-
mieni:

" Tool Options | _ O] x|

ﬁd Smudge Tool

100.0
Opacity: | |
1. Dwukrotne klikniecie na smudge ﬂ daje nam do- rmss“re S

. .. " Hardness _| Rate
step do Jego opcji: 0
Rate: | _r|

Reset || Close I

7" Brush Selection [H=] E3

Circle (09) (9 x 9)

C . /s B
Rodzaj koncéwki naszego rozmazywacza wybieramy J

z palety Brush Selection — wybor pedzla (dostepnej ; 6%’ L

« & = & » =
L. T 1%

Jak zrobi¢ koncéwke stosowanego narzedzia znaj- 200

. . Spacing: [T
dziesz w rozdziale Tworzymy wlasne pedzle. :
MR | Edit | Delete |

Refresh || Cloze |

Z glownego okienka programu):

2. Opacity — dziata jak w pozostatych narzedziach: <%| E| a | 4 | §| decyduje o prze-
zroczystoSci (100 — kreska nieprzezroczysta, 0 — przezroczysta catkowicie, a wartosci posrednie

potprzezroczyste), w przypadku narzedzia smudge, im wigksza przezroczysto$¢ tym mniej widoczny
efekt dziatania.
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1.24 Smudge — narzedzie do rozmazywania

3. Opcje w sekcji Pressure Sensitivity dzialajg tak samo jak w narzedziach 4

4 &2

, by

dato si¢ z nich korzysta¢ potrzebujecie tabletu. Hardnes 1 Rate decydujg o ostrosci i sile dziatania

narzedzia.

4. Suwak Rate decyduje o sile efektu rozmazywania
1 opcja ta nie zalezy od tego, czy w sekcji Pressure
Sensitivity jest zaznaczona jakakolwiek opcja.

Rézne wartoSci Rate (wartos¢ 100, powoduje, e mo-

Zemy w nieskoriczonos¢ ciqgnqc takq ,,maze” i nie

ulegnie ona rozmyciu):

5. Proponuje by ustawi¢ warto$¢ Spacing pedzla na 1, wtedy na-
sze ,,mazy”’ bedg bardziej wygladzone:

The GIMP &

4 Brush Selection [H=] E3

Circle (19) (19 x 19)

c /S s
+ » o000
.@

- & @

L e

1.0
Spacing:

Mew | Edit | Delete |

i

Refresh ‘ Close |
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1.25 Miarka

1.25 Miarka

Miarka R stuzy do pomiaru odlegtosci pomiedzy wybranymi punktami, a takze pozwala na zmierzenie

kata.

1. Jesli dwukrotnie klikniemy na miarke ’g" to otrzy-
mamy dostep do jednej opcji — Use Info Window.

" Tool Options | _ O] x|

,& Measure Tool |

_1 Use Info MWindow

Reset | Close ‘

2. Jesli wybierzemy opcje Use Info Window z palety Tool Option, to wartoSci jakie podaje miarka,

pojawig si¢ dodatkowo w osobnym okienku (wartosci zawsze sq wyswietlane na pasku stanu okienka

edycyjnego):

7" Untitled-18.0 [RGE) 1003

-"FF: I L I L I L I L | 1I:'I:I I L I L I L I L B:'I:I rv L I L I L | I
:
] i y

5

Cl +-i‘|'_ —

Fd I

= Ol =

224,50 [174.0 pixels, 27.01

The GIMP &

%' Measure T... =] E3

Distance: 174.0 pixels
Angle: 27.01 degrees

Close
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2 Skroty klawiszowe dla wszystkich narzedzi

_ — R selekcja prostokgtna
B e selekcja eliptyczna
E — F o selekcja z wolnej reki
3 72O magiczna rézdzka
ﬁ — B Sciezki (krzywe Beziera)
ﬁ L e Inteligentne nozyczki
i — M. narzedzie do przemieszczania warstw i selekcji
E — SHIEF T 4 M . lupa
i — SHIFT + C....... narzedzie do kadrowania (skalpel)
E — SHIFT + T ..o e narzedzie do transformacji
O SHIFT + F oo narzedzie do odbicia lustrzanego
l — T narzedzie tekstowe
ﬁ O zakraplacz
@ — SHIF T + B o e kubetek
E L e gradient
i — SHIF T 4 P oo otéwek
i P e pedzel
L USHIFT + B oo gumka
é A aerograf
é — O narz¢dzie do klonowania 1 malowania teksturg
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g — Ve narzedzie do zmigkczania i wyostrzania obrazu
i — K e staléwka
i — SHIFT+D ... dodge i1 burn (rozjasnianie i przyciemnianie)
2 — SHIFT + S ... smudge narzedzie do rozmazywania

Spis tresci
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3 Selekcje, maski, kanaly alfa

Niektérzy z Was moga mie¢ metlik w glowach z powodu zastanawiania si¢ co jest selekcjg a co maska.
Aby rozwiac te watpliwosci powiem tak: selekcja to po prostu maska i na odwrdét, maska jest selekcja
(w niektorych programach np. w Corel PhotoPaint nie istnieje pojecie selekcji tylko po prostu maska
i narzedzia do tworzenia masek). Czyli np. selekcja prostokatna to nic innego jak maska prostokatna.

Wszystkie piksele obrazka objete maska, moga by¢ poddawane edycji a pozostate sg chronione przed
zmianami.

Miejsce stuzace do przechowywania masek nazywamy kanatem alfa. Kazda maska moze by¢ zapisana
do oddzielnego kanatu alfa i uzyta powtdrnie, bez ponownego jej tworzenia.

Kanat alfa moze tez odpowiadaé za przezroczystoS¢ warstwy czy catego obrazka.

Kanat alfa ma postaé 8 bitowg czyli przechowuje informacje w odcieniach szaroSci (czarny kolor to
catkowita nieprzezroczystoS¢ obszaru a bialy catkowita przezroczystosc, posrednie odcienie definiujq pot-
przezroczystosci).

Uwaga:
Kanaly alfa z maskami sg zapisywane przez GIMP-a tylko w formacie gimpowym czyli xcf.

1. Selekcje (maski) mozemy tworzy¢ na wiele sposobow:

it 2 5 r,:'l-l
a. za pomocg narzedzi 71 7 &N R ?{o

b. poprzez zmian¢ obrysu obiektow znajdujacych si¢ na warstwach — poleceniem Alpha to
Selection,

c. za pomocg trybu Quick Mask (szybkiej maski),
d. polecenie z menu obrazka Select/A11l (CTRL+A) tworzy selekcje o rozmiarze calego obrazka,
e. polecenie z menu obrazka Select/By Color tworzy selekcje z obszaréw o okreslonym kolorze
(podobnie jak magiczna rézdzka).
2. Gdy juz mamy utworzong selekcje (maske), mozemy z nig robi¢ wiele réznych rzeczy.
Pozycja Select z menu obrazka zawiera doS¢ sporo polecen dotyczacych selekcji (masek):

Invert — zmienia w selekcje obszar, ktory do tej pory byl poza nia, a obszar, ktéry byt do tej
pory selekcja juz do niej nie nalezy.
None (CTRL+SHIFT+A) — usuwa aktywng selekcje z obrazka.

Float — tworzy z maski selekcje plywajaca tzw. Floating Selection (wigcej o nich przeczytacie
w rozdziale Warstwy i selekcje plywajace /ub Wszystko o wycinaniu, kopiowaniu i wklejaniu)

Aby pokaza¢ jak dziatajg polecenia Feather, Sharpen, Shrink, Grow,
Border — stworzylem selekcje prostokatne i wypelnialem je kolorem
czarnym, by efekt byl bardziej widoczny:
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Feather — rozmywa brzegi selekcji na zewnatrz i do Srodka o zadang
ilos¢ pikseli:

Sharpen — wyostrza brzegi selekcji np. po uzyciu polecenia Feather
(nie polecam takiego tworzenia np. przyciskow z zaokrgglonymi brzegami,
czytajcie dalej a zobaczycie jak si¢ to robi):

Shrink — pomniejsza selekcje o zadang iloS¢ pikseli:

Grow — powigksza selekcje o zadang ilosS¢ pikseli:

Border — tworzy z selekcji ramke o zadanej szerokosci:

To Path — zmienia selekcje w Sciezke (wiecej o Sciezkach w rozdziale Scieiki (krzywe Beziera))

Polecenia By Color i Save to Channel s opisane w punkcie 3.

3. W tym punkcie zajmiemy si¢ kanatami alfa, ktére obrosly wie- o
loma legendami.

Za przyktadowy obrazek do é¢wiczer postuzg nam pickne kwiat-
ki:

Na poczatek utworzmy selekcje zawierajacq wszystkie obszary o kolorze czerwonym. Mozna postu-
zy¢ si¢ magiczng r6zdzka, lub tak jak ja tu zademonstruj¢, poleceniem By Color z menu Select.
Po uzyciu tej komendy wyskoczy okienko dialogowe jak ponizej (na poczqtku podglgd jest caty
czarny). Wybieramy suwakiem warto$¢ Fuzziness Threshold decydujaca o podobienistwie kolory-
stycznym pikseli (wyzsza wartos¢ pozwoli nam unikngc¢ samotnych pikseli o troche innym odcieniu).
Kursorem wybieramy pozadany kolor z obrazka i na podgladzie kolorem bialym bedzie pokazana
nasza selekcja (Sekcja Selection Mode pozwala nam zamienia¢ [Replacel, dodawac [Add], odej-
mowac [Subtract] i tworzy¢ czes¢ wspolng [Intersect] selekcji z kolorow, ksztalt selekcji na
biezqco jest pokazywany na podglgdzie):
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Gdy jesteSmy zadowoleni z selekcji moze-
my zamkna¢ to okienko.

7= By Color Selection

=] B3
Untitled
Selection kMode

“ Replace
~ Add

+ Subtract

C

w Intersect

Fuzziness Threshold
1106

O Q

Selection

Irwert
All Mone

Reset ‘ Close |

Mamy juz obigte selekcjg ptatki kwiatkéw, wiec mozemy na przyktad zmieni¢ ich kolor i dorysowaé

P
o Q

OK mamy pomalowane nasze kwiatki, ale
chcielibySmy zapisa¢ sobie na pdZniej na-
sza selekcje. W tym celu z menu Select
wybieramy polecenie Save to Channel
— selekcja zostata zapisana.

W palecie Layers, Channels & Paths
(CTRL+L) w zaktadce Channels mozemy
zobaczy¢ zapisang selekcje:

o
& Q

Layers |F'aths|
B B Red

X
E Ff Green

-1

E .] ;] Blua

The Gimp
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Layers Channels | Paths |

® @ Red

Zrébmy to samo dla trawki i fodyg, za po-
mocg magicznej rézdzki lub poleceniem
By Color zaznaczmy kolor zielony 1 za-
piszmy tak powstalg selekcje (Save to

Channel). Mozemy nazwaé sobie nasze
zapisane selekcje klikajagc dwa razy ich do-
tychczasowe nazwy:

¥ E Green

® E Blue

& trawka I fodyqi
E phatki kwiatkdw

B

Teraz by przywréci€ zapisane selekcje wystarczy zaznaczy¢ ka-
nal w ktérym zapisana jest selekcja 1 wcisng¢ guzik Channel

to Selection _ -* | jesli chcemy stworzyé jedna selekcje

z wielu zapisanych w kanatach to wystarczy po kolei zaznaczac

kanaty i trzymajac klawisz SHIFT naciska¢ guzik . Poniz-

szy rysunek pokazuje taka sytuacje, z kanatu ,trawka i todygi”

£ 2

oraz ,,platki kwiatkéw” powstala jedna selekcja, ktorg jesli ma-

my ochotg, réwniez mozna zapisaé¢ do kanatu alfa:

Majac zapisang selekcje w kanale alfa, mozemy poddaé ja edycji. Chcemy na przyktad zmienic¢
troche kanat ,,ptatki kwiatkow”. By wygodnie nam bylo modyfikowa¢ taki kanat, to nalezy ukry¢
wszystkie warstwy 1 kanaly kotoréw (Red, Green, Blue), a ,,uwidoczni¢” kanat z ptatkami, stuzg do
tego ikonki oka na palecie warstw i kanatéw (klikamy na oku i ukrywamy warstwe, kanat, klikamy

tam gdzie nie ma oka to ,,uwidaczniamy” kanat lub warstwe):

3| Background

PowinniSmy zobaczy¢ sam kanal z ptatkami, jest to po prostu
8 bitowy (odcienie szaroscr) obrazek:

% Red
% Green
% Elue
E trawka i todygi
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Oczywiscie na kanale mozemy wykonywac wszystkie czynnosci
co na zwyktym obrazku, np uzywaé selekcji, malowaé, uzywac
filtrow.

Akurat magiczng paleczkq zaznaczylem biate platki:

I kolorem szarym dodatem cien:

Teraz ,,uwidaczniam” wszystkie warstwy (w tym przypadku jedyng Background) 1 wszystkie kanaly
koloréw (Red, Green, Blue), a chowam kanat ptatkow:

® E Background

trawdka | todygi

platki kwiath dw

Kanat ptatkéw przeksztalcam w selekcje poleceniem Channel
to Selection:

I zalewam ptatki np. kolorem czerwinym. Zauwazcie, ze tam
gdzie na kanale ptatkéw byt kolor szary, to czerwien nie zalata
ptatka w 100%:
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%= Untitled-0.0 (RGB] 100% =] B3
iI o 100 20 5

4. Quick mask jest trybem szybkiego two-
rzenia maski. Caly obrazek pokrywa si¢
warstwg, domys$lnie czerwong i mozna al-
bo modyfikowaé istniejaca selekcje lub
tworzy¢ nowa:

ol [ ]} [~
I’Untitled-EI.D (RGEI Canu:ell
& =Untitled-0.0 (RGB) 100% _[O[x]
P P I - T T O O 2
a 1
Kolor i przezroczystos¢ warstwy Quick mask moz- 1
na edytowaé przez dwukrotne kliknigcie guzika 1 :
Quick mask: 3
+ Edit Qmask Attributes  [B[=] B4 ik :
793 i/ !
task Opacity: 1 :
b 1 |
1 |
(0]24 | Cancel | ﬂ‘i :

I’Untitled-D.El (RG[I Cancell

Gdy malujemy kolorem biatym (warstwa
Quick mask robi sie przezroczysta) to po-
wstanie selekcja o najwigkszej sile dzia-
fania, gdy malujemy czarnym (warstwa
Quick mask barwi si¢ na kolor czerwo-
ny, bqd? inny zdefiniowany) to obszar be-
dzie wykluczony z selekcji, a gdy zastosu-
jemy malowanie kolorem szarym (warstwa
Quick mask barwi si¢ na kolor poSredni)
to obszar selekcji bedzie polprzezroczysty:

=
FHW I’Untitled-EI.D (RGEI Canu:ell
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=" *Untitled-0.0 (RGB] 100

Klikamy na guzik trybu normalnego
i otrzymujemy selekcje:

|.- I’Untitled-EI.D (RGEI Canu:ell

A tak dziala nasza selekcja:

Tam gdzie malowali-
Smy kolorem bialym
gumka wyciera do
czysta nasze kwiatki,
a tam gdzie uzywali-
Smy szarego, kwiatki
nie catkiem si¢ wy-
tarly.

5. A tu opisz¢ polecenia dotyczace selekcji, ktére sg zawarte w menu obrazka, pozycja
Script-Fu/Selection:

Distres Selection .
— tworzy postrze- ;

pione lub  inne b ;
dziwne ksztalty

z naszej selekcji: -
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Fade Outline — wycina fragment ob-
razka zaznaczony selekcjg i rozmywa kra-
wedzie:

Round — powoduje zaokraglenie brzegéw aktywnej selekcji. Ponizej zastosowatem warto$¢ Relative
Radius (czyli promien tego zaokrqglenia) rowng 1, mniejsza warto§¢ — to mniejsze zaokraglenie,
wieksza warto$¢ to wieksze zaokraglenie brzegow:

___________________

o

_______________________________

To Brush — tworzy pedzel z naszej selekcji

To Image — tworzy nowy obrazek z selekcji

Spis tresci
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4 Maski warstw

Maska warstwy tym rézni si¢ od innych masek, ze jest przypisana na state do konkretnej warstwy i od-
dziatuje tylko na nig. Jest ona reprezentowana przez ,,obrazek™ o palecie 256 odcieni szaroSci (jak kazda
maska), kolor czarny na takiej masce powoduje, ze maskowana warstwa jest w tym miejscu calkowicie
przezroczysta, kolor bialy sprawia, ze maskowana warstwa jest nieprzezroczysta (czyli widac oryginal-
ng zawartosc¢ takiej warstwy), kolory pomig¢dzy bialym i czarnym sprawiaja, ze warstwa jest mniej lub
bardziej przezroczysta.

Maska warstwy ma te zalet¢, ze nie ingeruje w oryginal, to znaczy, ze pierwotna warstwa, do ktorej
przypiszemy taka maske pozostaje nienaruszona, chyba ze potaczymy taka maske z warstwa.
Pamietajmy, ze jesli chcemy zapisa¢ nasz obrazek wraz z maskami warstw (kfore potem bedziemy
mogli edytowac), trzeba wybraé¢ XCF jako format zapisu!!!

Nic nie zastgpi przyktadu, na ktérym jest jasno pokazane co i jak, a wiec koniec wymadrzania sie,
zobaczmy o czym ja w ogdle méwie.

1. Za przyktad postu-
zy paprykowe zdje-
cie, ktore umiescitem
na warstwie ponad

tlem: :
Zdjecie pochodzi z Corel Professional Pho-
tos CD-ROM ,,Sampler I”

2. Do paprykowej warstwy dodam maske

warstwy. W tym celu nalezy zaznaczy¢ pa- ® apryks
pryke na palecie z warstwami (dostep do B |:| Tlo
niej mamy poprzez CTRL+L):

Flaw..in Image

i prawym przyciskiem myszki otwieram Add Layer Mask... 27
Apply Layer Mask

menu dla warstwy 1 wybieram polecenie
Delete Layer hlask

Add Layer Mask (Dodaj maske warstwy):

Wask to Selection

A2 5 Char -

%7 Add Mask Options: [Hl=] E3

Initialize Layer Mask to:
- White (Full Opacity)

Wyskoczy ponizsze okienko: « Black (Full Transparency)
« Layer's Alpha Channel

QK I Cancel |

Musimy zdecydowac¢ czy chcemy na poczatek by maska byta wypetniona bialtym kolorem (White

— Full Opacity), co spowoduje, ze nasza paprykowa warstwa jest nadal nieprzezroczysta, jak na
poczatku (ja wybratem wilasnie te opcje):
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Lub zdecydujemy zeby maska byta wypetniona czarnym kolorem (Black — Full Transparency),
co spowoduje, ze nasza paprykowa warstwa stanie si¢ natychmiast catkowicie przezroczysta i be-
dziemy widzieli tlo, ktére znajduje si¢ ponizej tej warstwy, dopiero jak bedziemy malowaé po masce
kolorem bialym, wtedy pokaze si¢ warstwa paprykowa:

________________________________

A ostatnia opcja z okienka dialogowego Add Mask Options, Layer’s Alpha Channel spowoduje,
ze przezroczystoS¢ kazdego piksela warstwy maskowanej zostanie zmapowana do warto$ci w od-
cieniach szaro$ci i odzwierciedlona na dodanej masce warstwy (w przypadku powyzszej warstwy
paprykowej efekt bedzie ten sam co pierwsza opcja White — Full Opacity).

3. Teraz mozemy zacza¢ malowac na naszej masce, ale by méc to robi¢ klikamy na ikonce maski,
ktéra pojawi si¢ na palecie warstw tuz obok ikonki maskowanej warstwy.

Mozemy uzywac¢ dowolnych narzedzi, do malowania i selekcji. Ja namalowalem pedzlem koloru
czarnego napis PAPRYKA. Tam gdzie widnieje napis prze§wituje biale tlo (warstwa paprykowa
stata si¢ catkowicie przezroczysta w tym miejscu):

Jezeli majac juz t¢ maske zapragniemy pomalowaé na samej warstwie a nie na masce, to kliknijmy
na ikonce maskowanej warstwy.

W kazdej chwili mozemy pozby¢ si¢ maski warstwy wybierajac polecenie Delete Layer Mask
(skasuj maske warstwy).

Jesli chcemy pracowac na podgladzie samej maski to wystarczy na jej ikonie kliknaé z wciSnigtym
rownocze$nie klawiszem ALT (jeszcze raz klikniemy a wrocimy do poprzedniego stanu):
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________________________________

Jezeli chcemy zobaczy¢ samg warstwe bez maski to wystarczy klikna¢ ikone warstwy i rownoczeSnie
przytrzymac klawisz CTRL (jeszcze raz klikamy tak samo, by wyjs¢ z tego podglgdu).
- -4 2 ‘

Zeby méc zastosowaé jakis efekt do tak zmodyfikowanej war-
stwy to musimy potaczy¢ maske warstwy z samg warstwg pole-
ceniem Apply Layer Mask (pamietajmy, ze po takiej operacji
warstwa traci na zawsze zamaskowane piksele). Ja ztaczytem
maske z warstwa 1 dodatem cien:

4. Jesli chcemy by napis PAPRYKA byl wypelniony paprykami a nie wycigty z nich to w masce
warstwy stosujemy polecenie Image/Colors/Invert:

5. Dobrym pomystem jest stworzy¢ z maski warstw selekcje poleceniem Mask to Selection i zapisaé
sobie ja do osobnego kanatu poleceniem Select/Save to Channel, dzigki czemu, w kazdej chwili
bedziemy mogli bez wiekszych ceregieli zmieni¢ szybko pozycje napisu na warstwie. W tym celu
kasujemy stara maske warstw, robimy nowg i poleceniem Channel to Selection uaktywniamy
selekcje paprykowego napisu 1 przemieszczamy ja w dowolne miejsce trzymajac klawisz ALT (by
nie przemieszczac selekcji z pikselami), a potem zalewamy odpowiednim kolorem (biatym, czarnym,
bqd? jakims szarym):

B ;’G Red
® ‘r' { Green

® " Blue
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6. Maski warstw nadaja si¢ Swietnie do robienia plynnego przenikania jednej warstwy w druga. Po
prostu na masce robimy gradient (jaki potrzebujemy, ja uiytem liniowego). Przypominam kolor
czarny powoduje 100% przezroczystos¢ maskowanj warstwy a kolor bialy 100% nieprzezroczystosc,
kolory posrednie tworza pélprzezroczyste obszary:

Ponizej zamiast bialego tta dalem zdjecie sympatycznej zaby.

Zauwazcie, ze jeSli gradient przechodzi z koloru czarnego do biatego na krétkim odcinku, to
przejScie pomiedzy warstwa papryki i zabg jest bardziej wyrazne:

Zdjecie zaby pochodzi z Corel Professional
Photos CD-ROM ,,Sampler I”

Spis tresci
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S Warstwy i selekcje ptywajace

Warstwy (Layers) mozna poréwnac do przezroczystych kalek, na ktérych mozna malowad, bagdZ umiesz-
cza¢ na nich tekst. Zmiana zawartosci jakiejkolwiek warstwy nie wplywa na pozostate.

Selekcje plywajace (Floating Selection) to tymczasowe warstwy powstale w wyniku np. wklejenia
zawartoSci schowka do naszego obrazka badzZ uzycia komendy Select/Float, gdy mamy aktywng jakas
selekcje, lub tez po przesunieciu selekcji wraz z zawartoscig. Taka selekcje ptywajaca mozemy przesuwaé
w dowolne miejsce obrazka, ale zeby méc zaznaczy¢ inne warstwy nalezy najpierw zlaczy¢ ja z ostatnio
aktywng warstwa poleceniem Anchor Layer lub zamienié ja w prawdziwg warstwe.

Przyktad pokazujacy jak postepowaé wobec ptywajacych selekcji, znajdziecie w rozdziale Wszystko
o wycinaniu, kopiowaniu i wklejaniu punkt 2c i 2e.

Teraz przyjrzymy sie dokladniej warstwom:

~ =Uniitled-0.0 (RGB) 100% M=l B3
"’_’lnulIullullcunlululululI
|
1. Warstwy w GIMP-ie moga mie¢ inny rozmiar niz i
wymiary naszego obrazka. Granica warstwy pokaza- -
T
na jest zotto-czarng linig: -
= Ol I~
I I’Untitletl Cancell

" Layperz. Channels & Paths M= E3

Image: ﬁUntitIEd—D = IAutD

Layers | Channels | Paths |

Mode: Mormal — | _I Keep Trans.
] ) o ) Opacity: | _ IMooo
2. Do palety z warstwami najszybciej dostal si¢ po- £
przez skrét klawiszowy CTRL+L lub menu obrazka
Layers/Layers, Channels & Paths: B E Wiarstal
E 1 Wiarstwal
alalv|a|&] @]
Close |

The Gimp 1 o



5 WARSTWY I SELEKCJE PLYWAJACE

3. Na palecie warstw (Layers) mamy pokazane w postaci ikonek wszystkie wystepujace na obrazku
warstwy.

Za pokazywanie 1 ukrywanie warstwy odpowiada ikonka oka, wystarczy ja wcisna¢ i gdy zniknie
to warstwa na obrazku zostanie ukryta, drugie kliknigecie tam gdzie znajdowalo sie oko, przywréci
widzialno$¢ warstwy.

Aby nadaé nazwe warstwie klikamy ja dwukrotnie lub z menu warstw wybieramy Edit Layer
Attributes (Edytuj wlasciwosci warstwy).

4. Na dole okienka z warstwami mamy nastg¢pujgce ikony:

ﬂ — nowa warstwa (lub zmiana selekcji ptywajqgcej w warstwe)
M — przenosi warstwe w gore

ﬂ — przenosi warstwe w doét

@ — duplikuje warstwe

M — Anchor Layer — zakotwicza selekcje ptywajaca

M — Kasuje warstwe lub selekcje plywajaca

5. W goérnej czeSci palety mamy trzy opcje, ich dziatanie poka-
z¢ na przyktadzie: Oryginalny obrazek z trzema warstwami —
bedziemy zmienia¢ warstwe z numerem 3:

Mode — odpowiada za tryb .

. . . Maode:  Multiply (Bum) i ‘
faczenia (przenikania) warstwy ot L3
z innymi lezacymi ponizej. Nor- i i
mal to tryb zwyklego naktada- . rvarstwad
nia warstwy. W przykladzie wi- - E WWarstura2

dzimy tryb Multiply (mnoze-
y iy uitIp Y( ¢ 1 Wiarstwal

nia):

The Gimp o oy



5 WARSTWY I SELEKCJE PLYWAJACE

Keep Trans — zabezpiecza
przezroczysto$¢ pikseli na war-
stwie, innymi stowy pozwala
na zmienianie juz istniejgcych
pikseli. Na przyktadzie poni-

Mode:  Marmal =i | l'i Keep Trans.
Opacity: | L 11000

zej mozemy pomalowaé cyfre

3 nie martwigc si¢, ze domalu- E Warstwa2

jemy jakie$ niepotrzebne pikse- A | warstuat
oL

le (gdyby Keep Trans bylo wy- — e

tqczone, to moglibySmy mazac
po catej warstwie):

Opacity — Decyduje o prze-
zroczystoSci  pikseli na war-
stwie. 100 = nieprzezroczy-

sto$¢, 0 = calkowita przezroczy-

sto$¢, a wartoSci poSrednie pot-

E 1 Warstwal

przezroczystosc:

6. Do menu warstw mamy dwa dojScia. Menu obrazka i Layers (po lewej) lub klikna¢ prawym
przyciskiem myszki na warstwie (po prawey).

Mew Layer. .. Cl+

Stack -

Duplicate Layer Cti+C

----------------------- Anchor Layer Cil+H

. Layers, Channels & FPaths... Delete Layer Cil4

Layer to Imagesize Layer Eoundary Size... Cil+R
Stack o Layer to Imagesize

Rotate i Scale Layer... Cti+3

Anehor Layer Cilr herge Visible Layers. . Ctl-+h

Merge Visible Layers... Ctl+hd Werge Down ShftLCEH

Flatten Image Flatten Image

lask to Selection Add Layer Wask. ..
Add Alpha Channel Anply Layer hask
Alpha to Selection Delete Layer ask
Align Wisible Layers. .. Iask ta Selection

Add Alpha Channel
Alpha to Selection

Edit Layer Attributes. ..

The Gimp o oy



5 WARSTWY I SELEKCJE PLYWAJACE

7. Gdy chcemy utworzy¢ nowa warstwe to klikamy " New Layer Options M=
il lub wybieramy New Layer (Nowa warstwa) Layer Name: [New Layer
z menu. Wyskoczy wtedy okienko: Layerwidth: [200
Mozemy nazwa¢ naszg warstwe (Layer Name), Height: W-} px —
ustali¢ jej szeroko$¢ i wysokoS$¢ (domysinie wiel- Layer Fill Type
kosci obrazka) 1 ustali¢ typ wypelnienia — @ Foiegiound
Foreground (warstwa przybiera kolor pierwszopla- « Background
nowy), Background (warstwa przybiera kolor dru- w Wihite
goplanowy — tta), White (warstwa przybiera kolor # Transparent
biaty) 1 domySlne ustawienie, warstwa jest przezro-
(0]24 | Cancel
czysta.

8. Pozycja Stack z menu robi to samo co guziki 4 (Raise Layer) i v (Lower Layer) oraz
moze od razu postaé warstwe pod spod (Layer to Bottom) lub na sam wierzch (Layer to Top)

" Set Laper Boundary Size [_ (O] x|
Size
Original Width: 89
Height: 143

Mesy Wyidth; [ 108
Height:
Ratio = [1.2168

9. Mamy trzy komendy odpowiedzialne za rozmiar na- v |71.2158

ﬁ

i

=

e R T P

szej warstwy:

.. . Offset
Layer Boundary Size — zmienia rozmiar war-

/

jednak nie skaluje jej a dodaje piksele. W sekcji -
stwy, jednak nie skaluje jej a dodaje piksele. W sekcji G

: px —
Offset okienka dialogowego mozemy ustali¢ z kto- !4
rej strony zostang dodane piksele poprzez przeciaga-
nie prostokata symbolizujacego rozmiar naszej starej

warstwy:

Ok ‘ Reset Cancel
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5 WARSTWY I SELEKCJE PLYWAJACE

~ =Uniitled-0.0 (RGB) 100%  |M[=l E3
i|a||||||||10|j||||||||lj
a |

Po lewej warstwa nr 3 przed 3

zmiang rozmiaru a po prawej po F

dodaniu pikseli (patrz na linie 0]

Z0tto-czarng): 4
Ol =
I I’Untitletl Canu:ell

Layer to Image — dodaje (lub odejmuje gdy warstwa jest wieksza od rozmiaréw obrazka) do
warstwy tyle pikseli by miata taki sam rozmiar jak obrazek (warstwa nie jest skalowana):

Scale Layer — skaluje warstwe, mozna uzy¢ tez narzedzia do transformacji @ (dzieki niemu
mozna nie tylko skalowad, ale i obracac i znieksztatcac naszq warstwe)

= =Untitled-0.0 (RGB) 100% [ 3
"_’|a|I|I|I|I||10|3I|I|I|I|II
a ]

Po lewej warstwa nr 3 przed 5

skalowan?em a po prawej po i

skalowaniu (patrz na linie Z6t- g ]

to-czarngq): 4
oS
I I’Untitletl

10. Jesli chcemy przesungé na raz kilka warstw to trzeba

klikna¢ pomiedzy ikonkg oka a ikonka warstwy (wte- ®

dy pojawi sie krzyiyk) i to oznacza, ze jeSli bedziemy 1 VWarstwa2
c1‘azgna‘c/ Jaquolw1ek'viafstwq, to warstwa z krzyzy- 3 1 | warstwat
kiem réwniez przemiesci si¢:

11. Warstwy mozemy ze soba faczyé. Mamy do tego trzy
polecenia:

#" Layer Merge Options [H[=] E3

Final, Merged Layer should be: ;
Merge Visible Layers — laczy ze sobg tylko wi-

doczne warstwy (fe z ikonkq oka), czyli jeSli mamy na
przyktad 10 warstw a chcemy ztaczy¢ 9 to ukrywamy
te, ktéra ma pozosta¢ nie zlaczona. Gdy wybierze-
my ten rodzaj faczenia warstw to wyskoczy okienko,
gdzie mozemy sprecyzowaé jak majg by¢ polaczone
warstwy:

# Expanded as necessary
+ Clipped to image

+ Clipped to bottom layer

e

Cancel |

The Gimp 35
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5 WARSTWY I SELEKCJE PLYWAJACE

Expanded as necessary (rozszerz gdy potrzeba) — warstwa wynikowa (po fgczeniu) ma rozmiar
zawierajacy wszystkie warstwy, bez przycinania jakiejkolwiek z nich.

Clipped to image (przytnij do obrazka) — ta opcja oznacza, ze jeSli jakas warstwa nie miescifa
si¢ w catosSci przed taczeniem, to zostanie ona przyci¢ta do rozmiaréw obrazka.

Clipped to bottom layer (przytnij do warstwy poniZej) — oznacza, ze wszystkie warstwy zo-
stang przyciete do najnizszej i z nig zlaczone.

Merge Down — lgczy warstwe z drugg lezacq bezposrednio pod nig.

Flatten Image — faczy wszystkie warstwy (,,spfaszcza” go catkowicie), lecz ich nie przycina do
wielkosci obrazka.

12. Opcja Alpha to Selection powoduje, ze mozemy uzyskaé voem
selekcje o ksztalcie jaki ma zawarto$¢ zaznaczonej warstwy. Na
przyktadzie ponizej zrobilem to z warstwa nr 3 (Zeby selekcja L
byta lepiej widoczna ukrytem warstwe 3):

13. Poleceniem Align Visible Layers (wyréwnaj widoczne war-
stwy) mozemy wyrownywaé warstwy:

%" Align Vizible Layers [_ (O] x|

-Parameter Settings

Horizontal Style:  Collect

Horizontal Base: Center

Yertical Style:  Collect

“ertical Base:  Center

L JL [L L

_Ilgnore the Bottom Layer even if Yisible

I Use the (Invisible) Bottom Layer as the Base
= Y
Grid Size; [ 1 |1D 7

(0]4 | Cancel |

Wyréwnywanie warstw w GIMP-ie mogloby by¢ bardziej intuicyjne.
14. O maskach warstw pisze¢ w osobnym rozdziale ,,Maski warstw ”

Spis tresci
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6 TWORZYMY WLASNE PEDZLE

6 Tworzymy wlasne pedzle

W GIMP-ie mozemy tworzy¢ dowolne pedzle (a wiasciwie koricowki pedzli).
1. Mozna wyrézni¢ 4 rodzaje pedzli:
(a) pedzel podstawowy eliptyczny, ktéry moze mie¢ zmienne parametry (kolor, wielkos¢, kqt

nachylenia, miekkosc, spacing),

(b) pedzel o statej wielkosci, z mozliwos$cig zmiany tylko koloru lecz za to o dowolnym ksztalcie
1 péiprzezroczystych obszarach,

(c) pedzel o stalej wielkosci, wielokolorowy i o dowolnym ksztalcie (tez moze miec potprzezro-

czyste obszary),

(d) pedzel, ktéry maluje serig obrazkdw o stalej wielkoSci 1 kolorze (#zw. Image Pipes).

* Brush Selection = B
File Xtns Help Circle Fuzzy (15) (15 % 19) .
el 277 j
e o000
Pedzle wybieramy z palety S| T| A A[E] L R I
Brush Selection: A EACARALE [ j: —Jlr >< ;+ < |
SIARIR AN 250
I_ LY a Spacing: [
|| - New | Edit | Delete |
Refresh || Close |
Jesli przy ikonce pedzla jest krzyzyk to 'he“ -
oznacza, ze pedzel jest wiekszy niz pod- 3 P T
glad na palecie i mozna taka ikonke po- 2o BTRQQ
wiekszy¢, poprzez najechanie kursorem na tRIRS G J
ikonke 1 dluzsze przytrzymanie lewego *[ . “} L
klawisza myszki. Jezeli dodatkowo przy ‘i £ : L & "': :
ikonce pedzla jest czerwony tréjkat, to .
oznacza, ze jest to pedzel malujacy serig ey e
obrazkéw (mozna je podejrzec stosujqc ten Now | _Edt | _Derz |
sam sposob co wyzej): Refrash | I Clase |

2. Tworzymy pedzel podstawowy eliptyczny, ktéry moze mie¢ zmienne parametry (kolor, wielkos¢,
kqt nachylenia, miekkosc, spacing).

W tym celu naciskamy guzik New (nowy) na palecie z pedzlami, wyskoczy na wierzch okienko
Brush Editor, w ktérym mozemy dostosowac ksztalt i inne parametry:
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6 TWORZYMY WLASNE PEDZLE

|Untitled Méj pedzel

. /s

1= 1z
10.0 39.5

Radius: | Radius: |
05 0.1
Hardness: | Hardness: |
0.0 426
Angle: | Angle: [T
1.0 3.0
Aspect Ratio: [ Aspect Ratio:

L. . L. #" Brush Selection [ O] %]
Gdy juz nazwiemy swoj pedzel to Msj padzel 79 x 75)

pojaw1 si¢ on automatycznie na pa- « 9 i '+ * QN o

lecie (pedzle sq uktadane alfabetycz- |0 | A
nie wedtug nazwy) oraz zostanie zapi- \+ } a +); x+ - i+
sany rowniez automatycznie w katalo- °+ - |:|+ O d 1
gu gimp\_gimpl.2somebody\brushes. 5 Jf ‘:;‘,
W kazdej chwili mozna edytowac tak po- 200
. Spacing: [_J
wstaly pedzel, w tym celu nalezy na pale- Tak maluje moj
: . . New | Edit | Delete |
cie Brush Selection wybraé go ponow- pedzel:
nie i klikna¢ guzik Edit: T ‘ e |
Opcja Spacing odpowiada co ile ma by¢ powtarzany Slad pedz- 1101

Spacing: [ I

la, im mniejsza warto$¢ tym gladsza linia (rys. powyzej) jaka
pozostawia pedzel, im wigksza warto$¢ Spacing tym wigksze
odstepy kolejnych §ladéw pozostawianych przez pedzel (opcja i

spacing wyraZona jest w procentach): X4

#7 Brush Selection |[H=] E3

Maj pedzel (23 x 33)

L e e -
0o

Gdy chcemy tak powstaly pedzel wykasowac to zaznaczamy go =% 2 | N
na palecie i1 klikamy guzik Delete: + \R\: ;.I..f '+ -

17.0

Spacing: [
Mew | Edit | Delfktﬂ
Refresh ‘ Close |
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6 TWORZYMY WLASNE PEDZLE

3. Tworzymy pedzel o stalej wielkoSci, z mozliwos$ciag zmiany tylko koloru lecz za to o dowolnym
ksztalcie i potprzezroczystych obszarach,

Chcemy na przyktad stworzyC sobie pedzel o ksztalcie naszego podpisu. Dzigki temu mozemy
znaczy¢ nasze obrazki zawsze tak samo wygladajgcym podpisem.

W tym celu tworzymy nowy obrazek w trybie Grayscale (odcienie
szarosci, a dokiadniej 256 odcieni), 1 podpisujemy si¢ lub robimy
sobie jakie$ logo:

Nastepnie zapisujemy obrazek w katalogu gimp\brushes i na-

. . , . . . Selection: Egimpibrushes
dajemy mu jaka$ sensowng nazwe oraz rozszerzenie gbr i wci-

|maciej.ghr1

skamy OK:

Wyskoczy nam okienko Save as Brush. Podajemy w nim warto$¢ poczatkowa Spacing (mozna
niq poniej manipulowac na palecie pedzli) 1 dajemy opis, nalezy nacisnaé guzik Refresh, by na
palecie pojawil si¢ nowy pedzel:
Maciej podpis (132 x 100)
T
& Save as Brush M= . -“-+-‘+ J;, -
i i =% Y
Spacing: |1D / ,\J' . \.: 1: -: /+ J
L\
10.

I QK Cancel | 0
g Spacing: [T

New | Edit | Delete |

Refresh Close
| I |

+

e

f 4
o
R

Description: |Maciej pndpis| ]

\ &

A tak wyglada pedzel w akcji (jesli podpis okaze sie za duzy,
to nalezy otworzyc zapisany wczesniej plik gbr i przeskalowac
obrazek definiujgcy pedzel):

Zrobmy jeszcze jeden pedzel tym sposobem (obrazek Grayscale) i oprécz koloru czarnego za-
stosujemy tez jasnoszary (im jasniejszy odcien szarosci, tym bardziej przezroczysty bedzie w tym
miejscu pedzel), potem nalezy przycig¢ obrazek i przeskalowaé do ostatecznego rozmiaru jaki ma
mie¢ nasz pedzel:

The Gimp " oy



6 TWORZYMY WLASNE PEDZLE

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

' ‘:H M‘;— -+ i+
mqttmt
& N\ N\ 5
A tak maluje si¢ tym pedzlem (obszar, ktory byt ja-
sno szary jest polprzezroczysty):
-y

4. Tworzymy pedzel o stalej wielkosci, wielokolorowy i o dowolnym ksztalcie (tez moZe miec
polprzezroczyste obszary).

Tworzymy obrazek ale tym razem przezroczysty i w trybie RGB a nie w odcieniach szarosci, dalej
postepujemy tak samo jak wyzej, zapisujemy w formacie gbr w katalogu gimp\brushes, nalezy
nacisnaé guzik Refresh, by na palecie pojawit si¢ nowy pedzel:
LAEEE A A
Q2K 845

u*ﬁ@@t
e s=% #.+
AN

Ten rodzaj pedzla mozna zastosowaé na przyktad do
malowania swoja (lub czyjgs) glowa, ta akurat po-
chodzi z GIMP-a:

Dla tego rodzaju pedzla, jak réwniez opisanego w na-
stepnym punkcie, nie da si¢ wybieraé¢ péZniej innego
koloru.
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5. Tworzymy pedzel, ktory maluje serig obrazkéw o stalej wielkosci i kolorze (zw. Image Pipes).

Tworzymy obrazek przezroczysty 1 w trybie RGB (jak wyZej) 1 na oddzielnych warstwach malujemy
(bgd? wklejamy) r6zne ksztalty (czy co nam do glowy przyjdzie):

>

E ﬁ ksztattd
E ﬁ ksztatt2
E - ksztaltl

Obrazek zapisujemy w formacie gih w katalogu gimp\brushes, wyskoczy wtedy okienko (troche
Jje przycigtem) z opcjami:

=0
Spacing (Percent): |12D '}

Description: IKsztahy

[

Cell Size: |5|3

Murnber of Cells: |4

Display as: 1 Rows of

Columns on each Layer
Dimensian: |1—
Ranks: |4— ID_ ré
selection: |rand0m ljlrand _jlrandnm j

(0]4 | Cancel |

wfs  Pixels

I E

| P P

e Spacing — okresla odst¢py migdzy obrazkami

e Description — opis pedzla

e Cell Size — rozmiar obrazka (nie ruszamy tych wartosci)

e Number of Cells — ilo§¢ obrazkéw uzytych do malowania

e Dimension — zostawmy bez zmian

e Ranks — wskazuje jak duzo uzy¢ pozioméw wariacji warto$ci wybranej w opcji
e Selection. W naszym przypadku wpiszmy tyle ile jest obrazkéw (warstw)

e Selection — Okresla jaka bedzie kolejno$¢ obrazkéw np. Random oznacza przypadkowa,
reszta pozycji stosuje si¢ do kierunku, nacisku pidrka itp.
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6 TWORZYMY WLASNE PEDZLE

Nalezy nacisnaé guzik Refresh, by na palecie poja-
wil si¢ nowy pedzel:

#"'Brush Selection M=l E3

Ksztatty (50 x 49)

LEELY &
1, % 32|00 s
= g, 5 =N S
b0 e gy
b=

P —

120.
Spacing: [T

New | Edit| Dele

+

-1
+ '+

Fi

tel

| Refresh I Cloze

I malujemy, obrazek po lewej z wartoscig spacing=120, a po prawej spacing=20:

Ry

-3

* %

Mozna doda¢ cienie do warstw w pliku pedzla, ale
trzeba je zlaczyé z warstwa odpowiedniego ksztattu
przed zapisem do pliku gih:

Spis tresci

X ot

s
o £,

-
[
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7 TWORZYMY WLASNA TEKSTURE

7 Tworzymy wlasng teksture

Najkrécej moéwige kazdy obrazek moze stac sie teksturg. Wystarczy zapisaé go do katalogu gimp\patterns
z rozszerzeniem pat

*Pattern Selection =] E3
Eile Etns Eelp Blue Sguares (160 X 100) -
: A
I_ R N T
Vi R /B
Wyboru tekstur dokonuje si¢ [ T[A O]
z palety Pattern Selection: APAEEAE
ol %] WA
e
|l
!]____J [ ;
Refresh || Close |

Tworzenie tekstury pokaze na przykladzie ostatnio do§¢ modnym. Jak zrobi¢ paski.
W zaleznosci jak grube majg by¢ te paski i odstepy miedzy nimi, taki tworzymy obrazek. Ja chce by
paski miaty grubos$¢ 2 pikseli i odstepy miedzy nimi byly tez 2 piskele.

Stworzytem wiec nowy obrazek o rozmiarach 1 piksel na 4 piksele i dwa .
gbrne zaczernilem: P

#7Save as Pattern H=] 3
Description: |F'aski| ]

W momencie zapisywania tekstury wyska-
kuje okienko, w ktérym trzeba nadac jakas

Sensowng nazwe: I | cancel |

" Pattern Selection _ (O] ]

Paski (1% 4)

L

Nalezy nacisna¢ guzik Refresh, by nasza
tekstura stata si¢ widoczna na palecie:

S |

Refresh Close
| I |
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7 TWORZYMY WLASNA TEKSTURE

Layers | Channels | Paths |

Made:  Multiply (Burm) | _| Keep Trans.

Opacity: [ (1] |20.4
Stworzylem obrazek wielkoSci bannera, B — A
datem mu kolor niebieski, utworzytem no- K3 === Background

wa warstwe i nadalem jej tryb krycia
Multiply 1 Opacity ustawitem na 20:

g al | @] & @]

Na koricu zalalem nowg warstwe utworzong tekstura (jesli warstwa, na ktorq wlewamy teksture, jest
przezroczysta, to naleZy jq zaznaczy¢ CTRL+A):

Spis tresci
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8 Tworzymy wlasny gradient

<" Gradient Selection [_ O] x|
File Xtns  Help Gradient |Name |"’L
I:-_-_-_; 0 ==l @ | | FrenEh_ﬂag
" Bl French flag_smooth
Gradientami  zarzadzamy za pomoc AL AAT) | I Fulsstuston_spect
& y p a‘ =\ T| A S| E) B 1 Full_saturation_specti
palety Gradient Selection dostepnej VIR B | German_flag
z gltéwnego okna GIMP-a, a aplikujemy German_flag_smooth
- Ol %L Al [IEEDT Golden
za pomocg narzedzia do gradientéw J - » 9 & B ﬁre.eng :
| BTl Horizon_
o el BTl Horizon 2
B | ncandescent
| e ] . P ,
Edit | | Close |
* Gradient Editos =[O =]
Gradiant IName I_'a. Gradiert Ops
Full_ssturation_spectmum_CCW Mew Gradient
. . BT Full_saturstion_spectum_CW Copy Gradiant
1. Aby utworzy¢ wlasny gradient (lub edyto- B | Geman fag IR

E A Golden
Il Greens

rr. Haonzon 1
Zoom all EIEI

wac ju? istniejgcy), na palecie Gradient
Selection klikamy guzik Edit. Wysko-
czy nam okienko o nazwie Gradient
Editor:

Renarne Gradient
‘ Sawe an POV-Ray

r Instant update

-

:

[E Rafrash I Closg

2. Klikamy guzik New Gradient i nadajemy jaka$ nazwe¢ nasze-
mu nowemu gradientowi:

#"MNew gradient H=] 3

Enter a name for the new gradient
|lv10'j gradient| ]

A

(B]°4 Cancel |

Gradient INsme I S [ Gratient Ope
Land_and_Sea Mew Gradeant
, . . . . . . - Wetalic_Somethi n
3. Domyslnie pojawi si¢ gradient czarno-bia- i e __Copy Gradient_|
Delate Gradiant
Iy (Z _]ednym Segmenl‘em). KaZdy g1mpo- I auseating Headache Rename Gradiani
. . L . m! Maon_Cyan —.
wy gradient sktada si¢ z segmentéw, jeden [ ey pffitlasioil]
zoom a1 | 2| B r Instard update

segment jest ograniczony dwoma czarny-
mi trojkatami i zawiera jeden bialy tréjkat
w Srodku:

4. Bialy trojkat stuzy do balan-

Redresh | Close I

sowania przejSciem tonalnym
koloréw przypisanych kraicom

segmentu:
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8 TWORZYMY WLASNY GRADIENT

5. Czarnym tréjkatom mozemy przypisywac rézne ko-
lory a takze przezroczystoSci. Wszystko to robimy
klikajac prawy przycisk myszy na edytowanym gra-
diencie, wtedy uzyskujemy dost¢p do menu:

Sekcja menu Left endpoint’s color odpowia-
da za nadawanie koloru lewemu czarnemu trojka-
towi w zaznaczonym segmencie, a sekcja Right
endpoint’s color za kolor prawego czarnego trdj-
kata w segmencie.

Np. jesli wybiore z menu pozycje
Left endpoint’s color to wyskoczy
okienko, z ktérego mozna wybra¢ dowolny
kolor (suwakiem opacity nadajemy prze-
zroczystosc):

Prawemu kraficowi segmentu naszego gra-
dientu chce nadaé przezroczysto$¢, wiec
klikam pozycje¢ Load from w sekcji Right
endpoint’s color i mam dostep do pod-
menu, tam wybieram kwadracik o warto-
Sci kolorystycznej RGBA 0,0,0,0, (moz-
na te? klikngc¢, Right endpoint’s color
i w okienku z kolorami przewingc¢ suwak
opacity na pozycje 0):

I otrzymuje gradient od pelnego
koloru do przezroczystoSci:

Il L=t endpoint's caolor
Load from

Save to

7|:| Right endpoint’s calor

Load frorm

Save to

b

b

Blending function for segment

Coloring type for segment

Split segment at midpoint
Split segment uniformly
Delete segment

Re-center segment's midpoint

Re-distribute handles in segment  Ctl+C

B E |y

Selection operations

=

ot endpoint*s colos

o |
. Hue: [T 1.00
Saturation: T [0.00
o Value: T lﬁ
ke Rest T [o=0
Green: T lﬁ
R

Blue: 1 050
Cipacity: 1.00

0Ok I Cancel I

[ | Right neighbaor's Isft endpoirnt

[ ] Left endpoint

B FG color

Il RGE- (0.000, 0.000, D.Dﬁﬁﬂ;/‘, 1.000
I RGEA (0,500, 0.500, 0.500, 1.000
[ |RGEA(1.000, 1.000, 1.000, 1.000
P RGEA (0.000, 0.000, 0.000, 0.000
I RGEA (1.000, 0.000, 0.000, 1.000
[ |RGEA (1.000, 1.000, 0.000, 1.000
] RGEA (0.000, 1.000, 0.000, 1.000
[ |RGEA (0.000, 1.000, 1.000, 1.000
Il RGE (0.000, 0.000, 1.000, 1.000
I RGEA (1.000, 0.000, 1.000, 1.000

)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
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8 TWORZYMY WLASNY GRADIENT

Gradient | Name | e s

B0 wetalic_Something Copy Gradiant
B exican flag W

] auseating_Headache Rename Gradiart

2 2 . EEEEE Meon_Cyan

6. Wr6émy jeszcze do naszego poczatkowe- BESEE Neon Green 4| 5am 25 POV-Ray
. I all Instand updat
go gradientu: Zena] 8 2) S

I3 Refresh | Close_|

Mozemy go podzieli¢ na wigcej segmen-
tow za pomocg polecenia Split segment
at midpoint — podzielimy wtedy seg-
ment na dwa (jak na ponizszyn obraz- ___
ku) lub Split segment uniformly —
podzielimy segment na dowolng liczbe

mniejszych segmentow:
Mozemy zaznaczy¢ dowolny segment (jesli chcemy zaznaczyc kilka to nalezy trzymac klawisz
SHIFT). Np. zaznaczam lewy segment i poleceniem Delete segment wyrzucam go:

— IS i

prawy segment zostal rozciggnigty:

Flip selection 7

7. Opcje w sekcji Selection operation odpowiadajg za trans- Replicate selaction M
formacj¢ naszego gradientu: Blend endpoints' colors ., B
Blend endpoints’ npacitwatHEl

Flip selection robi lustrzane odbicie wybranego segmentu:

Replicate segment duplikuje nasz segment tyle razy ile chcemy:

%" Replicate segment H=] 3

Please select the number of times
you want to replicate the selected segment

4
| Replié\ate I Cancel

[T

|
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8 TWORZYMY WLASNY GRADIENT

Powiedzmy, ze chcemy by dwa wewnetrzne segmenty tworzyly jedno przejscie tonalne, uzyjemy
wtedy polecenia Blends endpoint’s colors:

e 0 B B B B B

Polecenie Blend endpoint’s opacity dotyczy wyréwnywania poziomu przezroczystosci skraj-

nych

punktéw wybranych sekcji.

8. Tu opisze skrotowo pozycje z gldwnego menu, ktére pominatem:

Save to — pozwala nam zachowac aktualny kolor lewego lub prawego krafica segmentu
w podrecznej liscie koloréw.

Blending function for segment — okreSla czy przejScie tonalne ma by¢ linearne, sinu-
soidalne itp. (poeksperymentujcie sobie)

Coloring type segment — okreSla czy kolory maja przechodzi¢ jeden w drugi normalnie
(RGB) czy tez tak jak tecza, majg by¢ oparte na kole koloréw (HSV)

Re-center segment’s midpoint — ta komenda pozwala nam wySrodkowac wszystkie biate
trojkaty w zaznaczonych segmentach (jesli nimi manipulowalismy).

Re-distribute handles in segment — to polecenie powoduje wyréwnanie wszystkich
zaznaczonych segmentow.

pozycje podmenu Load from:

Right (Left) neighbor’s left (right) endpoint — pobiera kolor z sgsiedniego seg-
mentu (czesci przylegajqcej do aktywnego segmentu z lewej lub praweyj).

Left (Right) end point — pobiera kolor z lewego lub prawego konica aktywnego seg-
mentu.

FG color — pobiera kolor pierwszoplanowy (ten ktérym malujemy).

Spis tresci

The Gimp
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9 WSZYSTKO O WYCINANIU, KOPIOWANIU I WKLEJANIU?

9 Wszystko o wycinaniu, kopiowaniu i wklejaniu?

Wydawalo

by sie¢, ze powyzsze czynnosci to zadna filozofia, po prostu wycigé i wklei¢. W GIMP-ie mamy

az dziewie¢ komend, ktére temu stuza.

1. Kopiowanie i wycinanie:

(a)

(b)

Cut (wytniy) 1 Copy (skopiuj) stuza do wycinania lub kopiowania aktywnej warstwy lub obszaru
zawartego w selekcji. Tak skopiowany obiekt jest dostepny tylko dla GIMP-a i nie znajduje
si¢ w ogbélnym schowku Windowsowym. Aby méc dzieli¢ si¢ nim z innymi programami
nalezy warstwe, czy selekcje skopiowac za pomocg polecenia Copy to Clipboard (skopiuj
do schowka).

Jak wspomniatem polecenie wytnij 1 kopiuj dziala tylko na pojedyncza warstwe, a co jesh
chcemy skopiowaé caly obrazek lecz jest on na wielu warstwach? Nalezy wtedy uzy¢ pole-
cenia Copy Visible (kopiuj widoczne), komenda ta spowoduje, ze GIMP skopiuje wszystkie
widoczne warstwy jako jedng.

Wszystkie komendy dotyczace wycinania i kopiowania mieszczg si¢ w menu obrazka pozycja Edit
(edycja).

2. Wklejanie:

Majac juz co$ skopiowanego lub wycigtego wypadaloby to gdzie§ wklei¢ (paste).

(a)

(b)

©)

Jesli zawarto$¢ schowka powstata w innym programie graficznym lub w wyniku uzycia klawi-
sza Print Scrn (zdjecie ekranu) i chcemy ja wklei¢ w GIMP-ie to mamy do wyboru, wkleié
ja do catkiem nowego okna o rozmiarach oryginalu znajdujacego si¢ w schowku, stuzy do
tego polecenie z menu File (plik) /Acquire/From Clipboard, albo wklei¢ zawarto$¢ do

otwartego dokumentu poleceniem z menu obrazka Paste from Clipboard (wklej ze schow-
ka).

Gdy obiekt w schowku jest pochodzenia gimpowego, to wklejamy go komendg z menu obrazka
Edit/Paste (wklej) i to spowoduje, ze zawarto$¢ schowka gimpowego zostanie wklejona do
aktywnego dokumentu.

Gdy uzyjemy polecenia Paste from Clipboard lub Paste,

to w efekcie zawarto$¢ schowka pojawi si¢ w aktualnie otwartym obrazku jako Floating
Selection (plywajgca selekcja):

f'a.I.I.I.I.@iﬂI.I.I.I.H-\'
=

Z tego obrazka kopiujemy fragment:

The Gimp
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9 WSZYSTKO

O WYCINANIU, KOPIOWANIU I WKLEJANIU?

Do tego obrazka wklejamy go poleceniem
Paste (wklej):

|-1-71 64 [Untitled-3.0 (RC| Canu:ell

Tak przedstawia si¢ sytuacja na pale-
cie Layers (warstwy CTRL+L), wklejony

obiekt jest plywajaca selekcja 1 tylko ta :
selekcja moze byé przesuwana w dowol-

P
v

[]

Background

ne miejsce na obrazku, pozostale warstwy
sq nieaktywne (co sygnalizuje nam kolor
szary):

Musimy sie zdecydowaé, czy wklejony obiekt (teraz plywajgca selekcja) ma staC si¢ nowg

warstwa. Jezeli tak to na palecie Layers (warstwy) naciskamy ikonke nowej warstwy dl
1 otrzymujemy nowg warstwe:

-
¥

g i

Background

[

7 Ol =

| I’Untitled-S.D (REI Canu:ell

Jesli za$ decydujemy, ze wklejony obiekt ma si¢ zlaczy¢ z warstwa, ktora byta aktywna przed

wklejeniem go do obrazka, to na palecie Layers (warstwy) klikamy ikonke s CO oznacza
zakotwiczenie (scalenie) obiektu z ta warstwag — jest to komenda Anchor Layer (zakotwicz
warstwe). W wypadku gdy paleta z warstwami jest ukryta, a nie chce nam si¢ jej szukaé, badz
wyciaggaé na wierzch, to wystarczy klikng¢ mysza gdzie$ na obrazku poza plywajacg selekcja
(wtedy przy kursorze pojawia sie mata kotwiczka), obiekt scalit si¢ w tym przypadku z jedyng
warstwg na obrazku:

The Gimp
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9 WSZYSTKO O WYCINANIU, KOPIOWANIU I WKLEJANIU?

® n Background

(d) Gdy uzyjemy polecenia Paste as New
(wklej jako nowe) w stosunku do obiektu,
ktéry skopiowaliSmy powyzej, to zostanie
utworzony nowy obrazek o rozmiarach ta-
kich jak obiekt w schowku:

/"||n|||| |||||1u|]r7||-\'
oo
— ]

a |

D__ :

0 | < Temmm———— - [
[0 “

Jesli wytniemy w GIMP-ie nieregularny obszar i uzyjemy polecenia Paste as New (wklej
Jjako nowe), to uzyskamy nowy obrazek o rozmiarach takich jak obiekt w schowku, lecz tam

gdzie nie ma pikseli uzyskamy przezroczystoS¢:

&
=

% =Untitled-6.0 (RG... =] E3
=l |ﬂ| T A T u‘j
I ]

= b i B /
= Ol &
I “ Cancell

(e) Na koniec zostawitem najciekawszy sposob wklejania, a mianowicie wklejanie za pomoca

komendy Paste Into (wklej wewnqtrz).
Na przyktad:

Mamy obrazek cukierkéw 1 selekcje (maske), ktéra tworzy napis GIMP. Chcemy by cukierki
utworzyly wypelnienie tego napisu (nie chcemy jednak tworzyc z cukierkow specjalnie tekstury
[ nig zalewac selekcji a tylko tak jak w CorelDraw zrobic cos takiego jak PowerClip):

The Gimp 101

a



9 WSZYSTKO O WYCINANIU, KOPIOWANIU I WKLEJANIU?

Otwieramy plik z cukierkami i normalnie
kopiujemy poleceniem Edit/Copy:

) ol
Zdjecie pochodzi z Corel Professional Pho-
tos CD-ROM ,,Sampler I”

Przygotowujemy selekcje tworzaca napis
GIMP:

________________________________

»y

I wklejamy poleceniem Paste Into
(wklej wewngtrz) nasze cukierki:

________________________________

Mozemy przesuwaé te wklejone cukierki
(sq one ptywajgcq selekcjq) wewnatrz se-
lekcji tworzacej napis:

-

________________________________

Gdy juz ustalimy najlepsze potozenie dla
naszych cukierkéw, wtedy zakotwiczamy

je ikonka M Anchor Layer (zako-
twicz warstwe) z palety Layers (warstwy
CTRL+L) lub klikamy mysza poza selekcie.
Utworzony napis zlgczyt si¢ z warstwa na
ktorej byta selekcja:
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9 WSZYSTKO O WYCINANIU, KOPIOWANIU I WKLEJANIU?

Jesli zalezy nam na przyktad na dodaniu cienia do liter to najlepiej bedzie jak przed wkleje-
niem cukierkéw, utworzymy przeztoczysta warstwe i zaznaczymy jg by byta aktywna, podczas
wklejania cukierkéw do selekc;ji:

®
> =

o ﬁ [Mew Layer
E Background r—

o Background

> [ ? |
S I
E Background ’ |

________________________________

Co pozwoli nam na dodanie na przyktad cienia
(menu obrazka /Script-Fu/Shadow/Drop-Shadow):

¢
=

________________________________

Spis tresci
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10 Jak instalowaé GIMP-a dla Windows, zeby byl ,,po polsku”

Dostalem wiele listéw z pytaniem jak spolszczy¢ GIMP-a dla Windows. Ponizej przedstawiam rozwigzanie
tego problemu.

Ale zanim bedzie o spolszczaniu powiem par¢ stow na jego temat. JakoS¢ spolszczen szczegdlnie pro-
gramow graficznych zawsze bedzie budzi¢ pewne kontrowersje, co do uzytych terminéw.

Postanowilem, ze tutoriale bede pisal w oparciu o anglojezyczng powloke GIMP-a, bo do polskiej termi-
nologii akurat w tym programie nie mogg¢ si¢ przyzwyczai¢, lecz bede umieszczal polskie odpowiedniki
komend angielskich. Poza tym zachecam do korzystania z angielskiego interfejsu programu z jeszcze
jednego powodu, w internecie jest cala masa tutoriali graficznych (nie tylko do GIMP-a), a w wigkszoSci
programéw do grafiki terminologia jest taka sama.

Instalowanie polskiej wersji GIMP-a dla Windows:

Jedli juz mamy zainstalowanego GIMP-q, to nalezy go zdeinstalowaé, jezeli mamy zdefiniowane jakies$
pedzle, czy tekstury, to katalog w ktérym byt zainstalowany GIMP nie zostanie wykasowany, wiec nie
musimy si¢ o to martwié, po prostu instalujemy go jeszcze raz do tego samego folderu co poprzednio.
Uruchamiamy wigc program instalacyjny, przechodzimy przez kolejne plansze instalatora, az dojdziemy
do ,.typu instalacji”’. Tu nalezy wybra¢ Custom:

Click. the type of Setup pou prefer, then click Mext.

" Tupical Prograrm will be installed with the rmogt commaorn
options. Recommended for most users.

" Compact Prograrn will be installed with minirmum required
optionz,
g gstu:urrg Y'ou can choose the options you want ta inztall

Recommended for advanced users.

Nastepnie zaznaczamy wszystkie sktadniki instalacji (bardzo wazne by witasnie dwa typy lokalizacji byty
zaznaczone, bo gdy jest tylko jeden z nich zaznaczony to nie nastgpi spolszczenie GIMP-a):

Select the compaonents you want ta inztall, clear the components you do not
wanht boinztall.

LComponents

[w|Localization [good translations)

‘M Localization [bad translations)
[w|Help files 4532 K.
[w|B aze [do not unselect) 07IEE
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" GIMP

Plik  Dodatki  Pomoc

IS[=] E3

Dalej postepujemy wg wskazéwek instalatora i w efekcie mamy IT!‘_ 4. iz ;\ g

spolszczonego GIMP-a:

b ¢ =T [2all

Powyzsze wyprobowatem na GIMP-ie 1.2 AEACArAL
Ol WA
- e
u _l [

Spis tresci
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gimpO.pdf;

e jakToZrobic_w_GIMP.pdf;
e poznaj_wilbera.pdf;

e 001_1617.htm;

e przyklad.htm;

e 001_16.gif;

e 001_17.gif;

e the gim head.gif;

e the_gim corner.gif;

e gimpujemy_onl.png;
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Skorowidz
Sciezki (krzywe Beziera), 11

Aerograf, 52, 53
Airbrush, 52
Alfa kanat, 69, 70, 72

Blur-narzedzie, 58
Brush, 46, 48, 51, 76
Burn-narzgdzie do przyciemniania, 62, 63

Clipboard, 99

Color Picker (zob.Zakraplacz), 37
Copy, 99, 102

Crop (kadrowanie), 20-25

Cut, 99

Cyrkiel (zobacz Miarka), 66

Dodge (narzedzie do przyciemniania), 62, 63

Eraser (gumka), 50
Eye-dropper (zob. zakraplacz), 37

Feather (wtapianie) maski, 69, 70
Flip (narzedzie do odbicia lustrzanego), 32, 97
Floating Selection, 14, 34, 69, 81, 99

GIMP po polsku, 104
Gradient — edytor, 95
Gradient — tworzenie, 95, 96
Gradient-narzedzie, 8, 42-44
Gradient-narzedzie, 43
Gumka, 50

Image Pipes, 87, 91
Ink Pen, 60
Interface GIMPa, 1
Irys, 42

Kadrowanie (Auto Shrink), 23
Kadrowanie (Crop), 20

Kadrowanie (Current Layer only), 24
Kadrowanie (From Selection), 22, 23
Kadrowanie (Resize), 20-23
Klonowanie, 56

Kopiowanie, 99

107

Krzywe Beziera, 11
Kubetek, 39, 40
Kursor (zmiana wygladu), 2

Layer, 2, 11, 14, 17, 34, 71, 81-84
Layer Mask, 77-79

Lupa, 18

Lustrzane odbicie (Flip Tool), 32, 97

Magic Wand (Magiczna r6zdzka), 8

Maska, 69

Maski warstw, 78—80

Menu (okna edycyjnego), 1

Menu (programu), 1, 2

Miarka (narzedzie), 66

Multiply (mnozenie) — tryb naktadania warstwy,
82, 94

Narzedzia GIMPa, 1
Nozyczki-(zob. Selekcja — inteligentne nozycz-
ki), 16

Otowek, 45
Okno edycji, 1

Pedzel — tworzenie, 87
Pedzel-narzedzie, 47

Paste, 99-101

Paste as New, 101

Paste from Clipboard, 99

Paste Into, 102

Path (Sciezka), 2, 11, 13, 70, 81
Pencil (otéwek), 45

Polska wersja GIMPa, 104
Pomniejszanie podgladu, 18
Powiekszanie podgladu, 18
Przemieszczanie (warstw, selekcji), 17
Przyciemnianie (narzedzie), 62, 63

Quick Mask, 69, 74

Rézdzka — (zob. Selekcja-magiczna rézdzka), 8
Retusz (zobacz Klonowanie), 54

Rozjasnianie (narzedzie), 62, 63

Rozmazywacz (narzedzie-smudge), 64



Rozmywanie (zobacz Zmigkczanie-narzgdzie), 58

Script-Fu, 75, 103

Selekcja, 69-72, 74, 75

Selekcja — inteligentne nozyczki, 16
Selekcja — magiczna rézdzka, 8
Selekcja eliptyczna, 6

Selekcja ptywajaca, 81

Selekcja prostokatna, 3, 5

Selekcja z wolnej reki, 7

Skalpel, 20-22, 25
Smudge-narzedzie do rozmazywania, 64
Staléwka, 60

Szparowanie, 13

Szybka maska, 69

Tekstowe narzedzie, 33

Tekstowe narzgdzie (tekst edytowalny — Use Dy-
namic Text), 35, 36

Tekstowe narzedzie (tekst nieedytowalny), 33

Tekstura — malowanie tekstura, 54

Tekstura — tworzenie(narzedzie), 93

Transformacja (Transform Tool), 26

Transformacja — obr6t (rotating), 26, 27, 29

Transformacja — perspektywa (perspective), 26,
29

Transformacja — pochylanie (shearing), 26, 28

Transformacja — skalowanie (scaling), 26, 28

Warstwy, 81

Wklejanie, 99, 101

Wtapianie, 4, 15, 16

Wycinanie-narzedzie, 99

Wypetnienie gradientem (tonalne)-narzedzie, 42
Wypehienie kolorem, teksturg (narzedzie), 39

Zakraplacz-narzedzie, 37
Zmigkczanie-narzedzie, 58
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